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Redactia LEVEL isi deschide porfile pentru oricine doreste sa 
devinacolaborator. 

Daca esti in stare sa Tti asterni gandurile pe hartie Tntr-un mod 
coerent, stii limba engleza la pertectie, lumea jocurilor nu mai are 
secrete pentru tine si vrei sa faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu 
detalii despre tine si un articol* despre jocul tau preferat la adresa 
rnitza ® level .re. 

"rirticolul trebuie sa se inscrie in limits a maxim 7000 dc caraetere, 
Urmareste (fetalii pe www.level.ro 
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Imi plac jocurile as a cum sunt ele. 
Vreau o arma si un monstru in 
care sa trag. Am nevoie doar de 
cateva regimente de soldati si de 
o armata impotriva careia sa ma 
avant. Nu vreau surprize, vreau 
sa stiu ce joe. Vreau sa nu ma 
trezesc in mijlocul misiunii, 
pierdut in taste si obiective. 
Pentru mine, totul trebuie sa fie 
clar si cat se poate de familiar. 
Daca ceva nu e stricat, de ce sa il 
repari? Lasati jocurile as a cum 
sunt. Inspirati-va din clasici. Nu 
vreau nimic waU *tudt. 



Aja ca revenim la DOOM 3. Ne place pentru ca e DOOM si nu vrem mai mult de la el. II uram 
pentru propria noastrS neputinja fn lata majinii de marketing a mai marilor companii. Injuram jocurile de 
consols, dar nu reusim s3 ne inspirSm din succesul lor. Stagnam si incetul cu mcetul o sa uitamca putari lace mai mult... 
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Inieriata CD-ului LEVEL esle 
coneepuU sa ruleze optim pe o pl.it j 
grafiea ee saporta minim o rezolutie de 
800x600 si o aclancime a culorii de 16 biti. 
Pe aeeeSy nu este recomandata folosirea 
,u esteia intr-un metliu c e nu oler.i minimul 

neeesari Interfafa poate fi ruJata atSt sub 

Windows 95/98/Me, eat si sub Windows 
NT/2000/XH. 

Din < au/a imiltitudinii de configuratii, 
ivd.ii lia LEVEL nu isi poate asuma nici o res- 
ponsabilitate in eventualitatea in care apar 
piobkme in lunclionarea interlctei si a apli- 
latiilor. Programele care ail intrat in com- 
ponents LEVEL CD ail rosi testate Si selectate 
cu grifa In redaclia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitale pentru 
functionarea anormala a soitv\are-ului si nici 
nu poate fi facula resporisabila pent™ 
evenlualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
lost veriiiiat impotrivo virusilor cu 
unnatoarele programe antivirus: Kaspersk} 
Labs Anti-Virus s.> (fumizat de Kaspersky 



Lab - Rusia) si BitDefender Pr. 
(fumizat de Softwin). 

Pentru orice intrebari le 
aplicaliile de pe CD, va rugam i 
conlactati lelefonic. prin faxsjj 
e-mail, autorii programelor re 

Este interzisa Folosirea in ! 
comerciale linchiriere, \anzan 
lurnizal de LEVEL in variant? 

ATENTIE! Pentru rularea • 
interfetei CD-ului va recomarf 
unei rezolulii minime de 81 
aclancime a culorii de 16 biti si 
optiunii Small Fonts! 



CD-urile inclose pot fi uti 
conformitate cu parametrii d 
standardul Philips - Yellow Bi 
Editura nu-si asuma responsab 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului in alti parametri 
decat cei stabilili in standardul 
mentionat anterior. 
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IMeverwinter Nights a va deveni realitate 



Producator Obsidian Entertainment Distributor Atari 



Tocmai cand credeam cS fifavul 

RPC va fi pus la pamant de calre 
vigurosul Action, Atari a sarit cu un 
comunicat de presa ce va Tncalzi 
inini ile (si sabiile) mullor fanatici. 
Forgotten Realms: Neverwinter Nights 2 
este pe bancul de lucru si va fi terminat 
(zic ei) prin 2006. Avand tn vedere 
succesul cunoscut de calre batranul 
Neverwinter Nights (mii de module 
create de fani, corifente, repetentii. 
casnicii distruse, hamster! morii de 
foame s.a.m.d.), ma asteptam la un 
asemenea anunt mult mai devreme, 
dar, cum spun batranii, mai bine mai 
tarziu decat niciodata. 

Acum c3 ati aflat vestea cea mai 
buna, o sa v-o spun si pe cea buna: 
NWN 2 va creste mare si sanatos sub 
stricta supraveghere a celor de la 
Obsidian Entertainment, si nu sub 
ochiul atent al lui BioWare. Pentru a 
spulbera orice umbra de indoiala cu 
privire la profesionalismul celor de la 
Obsidian, o sa va vorbesc pujin despre 
„tatal" companiei. Acesta se numesU 
Feargus Urquhart si, daca aveli sertzafia 
ca ati mai auzit acest nume undeva, sa 
Sti?i ca simturile nu va Tnsala. Feargus 
s-a aflat, pana acum un an, la carma 
Black Isle Studios (Planescape Torment, 
Icewind Dale si Fallout 2), companie 
care, cred eu, nu mai are nevoie de nici 
o prezentare. Mai mult, intr-un interviu 
acordat site-ului GameSpy, Feargus a 
facut cunoscute numele a doi dintre 
membrii echipei care lucreaza din greu 
la NWN 2. Primul dintre acestia este 
Darren Monahan, unul dintre 
producatorii seriei Icewind Dale, iar al 
doilea se numeste Marc Holmes, tost art 
director al primului NWN, 

Desi nu mai joaca rolul principal Tn 
povestea Neverwinter Nights, BioWare 



Data lansarii primavara 2006 



On-line www.atari.com/nwn2/ 




nu s-a ab?inut sa stea pe margine si ii va 
ajuta pe cei de la Obsidian cu un sfat 
doua, cu un engine grafic (in cazul 
nostru, Aurora), dupa puteri, urmand ca 
de restul (design, art, imbunatatiri aduse 
engine-ului) s3 se ocupe ceata lui 
Feargus. 

Desi majoritatea fanilor se asteapta 
ca NWN 2 sa preia povestea de acolo 
de unde a lasat-o Hordes of the 
Underdark, Feargus are altceva in gand. 
Chiar daca decorul va fi acelasi 
(imprejurimile orasului Neverwinter), 
povestea va fi una non-nou|<i, iar 20 va 



\ COLIN MCRAE SODS 



Vestea rea ai Pi • 8 posesoril de 
console PS2 nu vor putea |w a ( olin 
McRae deoarei e nu va exists o 
variant.! si pentra ei. Vesica buna este 
( a vorbim doar despre posesorii de 
console PS2 din America de Nord. Sa 
mai muli, Codemasters a anunjal i 3 
nil i variant.! de PC nu va ii disponibiiS 



redeveni nivelul maxim la care va veti 
putea duce personajul. Cu toate 
acestea, cei care ofteazS la gandul ca iar 
vor trebui sa creasca un personaj de 
mic nu trebuie sa dispere. Feargus a 
promis ca primele ore de joe vor fi 
extrem de interesante si nu va vor lasa 
timp sa plangeti de mi la nefericitului pe 
careil ghtdati prin Neverwinler. 

Acestea fiind spuse, eu consider ca 
Neverwinter Nights 2 se afl3 pe maini 
bune si pot sa stau linistit pana in 2006, 
cand jocul va vedea lumina rafturilor. 

■ ciol-AM 



in magazine, ci poate fi < umparata 
ilu.n online; Asa 1 5 an rarnas doar i ei 
cu Xliox, i are asleaptS ferfo iti lansarea 
i,k ului. intretimp, in Europa, viatae 
frumoasa si in septembrie vom avea 
Colin McRae 2005 pe PC, PS2 si 
Xbox. 
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>GTA: SAN ANDPEAS - SIZE DOES MATTER 



O rtouS stire despre San Andreas. 
Ca va fi pentru PS2 v-am spUS, poze 
v-am .natai, i.n despre data de lansare 
nu v-a spus nlmeni nimJc Si nit i 

nou.i. 

Revenind in prezent, 
s< reenshot-uri rtoi nu avem, data de 
lansare inca" nu a devenK ofieiaia, iar 
PS2-ul im a esle i.ivoniul celor de la 



Ro» ksi.ir. in st himb, am aflal i S San 
Andreas ne va fine i el putrn l 50 de 
ore cu ochii belifi in televizoi (sau, 
dacS da Al de Sus, fn monitor), 150 de 
ore de jot I Asia taseamnH c5 e deed 
pujin sase ori mat maredeeSi KotOR 
voi l-ati terminal in mai pujin 
timp deeat mine). Lung, lata... 
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The Roots 



Producator Tannhauser Gate Distribuiior Cenega Publishing Data lansarii 28 februarie 2005 On-line www.tKeroots-game.com 



Si daca lot am inceput ziua r.u un 
RPG, de dragul consecven(ei o sa v«i 
mai povestesc despre unul. Intilulai Tin 
Roots, el va fi proclus de catre 
Tannhauser Gate (companie cu sediul 
In Wroclaw, Polonia). Dupa. cum 
observati, din ce in ce mai multi 
polonczi isi baga coada in RPC-uri. Mai 
intai The Witrher, arum The Roots, ma 
intreb ce mai urincaza? Oricum, 
cunoscandu-i pe polonezi, nu pot 
decJIt sa ma bucur. De distribute se va 
ocupa Cenega Publishing (companie 
de i .ire .Hi auzit si veli mai auzi cu 
siguranta). 

( .1 in ori< i- RPG „cu vana", 
povestea se invarte in jurul conflictului 
dintre Bine $\ Rau, ior|e reprezentate in 
The Rools de Demon I ord si Lady of 
Life, doi plictisitj care, in locsa-si vada 
de treburile lor zeiesti, se bat ca doi 
berbeci. Ca deobicei, oamenii si al lor 
liber arbitnj (se pare ca liberul arbilru ii 
baga numai ?n but lucuri) sunt antrenati 
?n acesl conflict. Aparent, Binele 
invinge, Raul estemchis intr-un copac 
(!?) si viata isi continua cursul firesc. Dar 
aparentele tnsala, pentru ca in The 
Roots nimic nu este asa cum pare. Raul 
deschide un ochi, Binele ii deschide pe 




amandoi si il zareste pe Yan, care isi 
vedea de treaba linistit. Ce urmeaza este 
lesne de ghicit. Yan pune o mana pe 
Sabie si una pe Magie si porneste un 
masacru metodic pe campiile inverzite 
ale Lorath-ului. 

Calea spre victorie e lunga si 
anevoioasa si de-a lungul ei va veti clati 
ochii cu efecte speciale menite sa v3 
dilate pupilele, motion capture cat 
GUprinde, tot ce inseamnS „ realistic 
weather effects" si multe alte 



bombonele pentru ochi. 

Totj eel interesati de RPG-ul celor 
de la Tannhauser Gate mai au de 
asteptat cateva luni bune (28 februarie 
2005) panS cand vor avea ocazia sa-l 
joace pe PC si pe Xbox. Desi nu vor 
exista variante pentru Sony PlayStation 2 
si Nintendo CameCube, o variants 
specials pentru Nokia N-Gage, intitulata 
The Roots: Gates of Chaos, se afla si ea 
Tn productie. 

■ cioLAIM 




PROGNOZA PE 2005 - SOOB 



PATCH-UL DE FAR CRY ARE 
NEVOIE DE UN PATCH 



Activision a anuntat programul competi|ional pentru 
perioada aprilie 2005 martie 2006 [adicl anul fiscal 
j odd J. 

Asa c a in a< casta perioada se vor lansa si sequel-uri la 
urmato.iuk' jocuri; True Crime, Call ot' Duty, Spider-Man, 
Tony Hawk, Shrek si Quake. Se pare i a ele se vor orienta 
spre noua generatie de i onsole, dai m esta este tnc3 un 



Cei de la Ubisofi au dects rJ < ei tie la Uhisuii au da is 
ca patch-ul de Far Cry are nevoie de patch-ul tie Far Cry. 
Asadar, mult asteptatul patch de Far Cry va ramane mult 
asteptatul patch de Far Cry. Motivul? Incomp.nibililatea cu 
Utieie plai i grafice cu chipset ATI este motivul. Asadar, nu 
instalatj patcb-ul de Far Cry 1.2 pentru <a in eurand va veni 
patch-ul pentru patch si in sfnrsit va veli insula pale h-ul de 
I ai Cry 1.2. Noi sa fim sanatosi s3 fiml 
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COMPUTERS 



DECK Computtni Intl. SJk. tel:021-43.43.4OO »viw.d«cli.ro 

Ropr.z.nBnt SAMSUNG-IT Romania - S«rvlc» C«nl« SAMSUNG-IT Reminla 



www.samsungelectronics.ro 



Surprize de la japonezi 
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DacS vreunul dintre voi credea i a* 
japonezii s-au pololil, se insalii. Tocmai 
am aflat ca Hironobu Sakaguchi are in 
plan doua RPG-uri mari cat doua zile 
de post. Nimic spectaculos pana acum. 
Un indivici si doua RPG-uri. Insa cand 
individul e fostul vicepresedinte al 
Square si, mai mult, unul dintre creator!! 
seriei Final Fantasy, brusc lotul devine 
ait se poate de interesant. 

laponezul nostrti a parasit Square 
penlru a-si infiinja propria companie 
producatoare de jocuri, Mist Walker, o 
companie mica, dar plina cle angajali 
alesi pe spranceana. Stirea devine si 
mai interesanta cand afl3m numele 
vicepresedintelui companiei. Acesta 
este Kensuke Tanaka, un alt „defect" (tn 
sensul bun) care a lucrat cu Square Enix 
si si-a bagat coada in proiecte precum 
Final Fantasy Tactics Advance si 
PlayOnline. Cunoscancl indeaproape 
rezultatele muncii celor doi, am o mare 
banuiala ca voi fi placut surprins de 
cele doua RPG-uri. 

Hironobu Sakaguchi a fost destul 
de zgarcit in declaratii si s-a multumit sa 
ne asigure c3 toata „?ntelepciunea" 
acumulatci in 20 de ani de experien(a in 




domeniu va fi muncita pana la epu- 
izare. Mai mult, acest Hironobu ne-a 
asigurat ca toate ideile bune care au fa- 
cut seria Final Fantasy ceea ce este as- 
l,i/i mi vor lipsi din cele dou3 RPG-uri 
a f late in 
lucru. „Voi 
lucra pana BH f\ y' 

ia <ii A.WBT7 



epuizare in speranfa eft aceste doua 
jocuri vor aduce lacrimi in ochii 
jucatorilor", a declarat Hironobu cu fata 
umflat5 de plans. Eu nu pot decSt s3-i 
urez „$i la mai mare, Hironobu letatal Si 
fa-ma sa plang cum n-am mai plans 
pana acum!!!!" 

Si fiindca nu avem poze mai 
recente, mai jos puteli admira munca lui 
Hironobu. Final Fantasy cat cuprinde! 
Si una bucata Hironobu (eel din mijloc). 

■ cioLAN 
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BLOOD RAYNE VI ME IN ROMANIA! 



Oa, aji auzit bine, adapt rtm marete ecran a 

lui BloodR .1 filma la " urnai 

■ ■ 
a decat Kristana Loken. dupS care ni ?- 
ochii in Terminator 3. Pe langa rrumoasa de mai sis, filmul il 

pe uratul de Ben King 
trebui probabil sS fie eel tart- sa dea un iz I 
filmukii. 
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In sfarsit, pott si te bucu ri de un sunet surround de calitate in filmele pe D VD si in jocurile de pe PC-ul sau consola ta video 



Design modern si atractiv 

Putere totals: 60W RMS 
Subwoofer 35 W In incinta de lemn 
2 satelifi x 12.5W ecranati magnetic 
Telecomanda pe fir cu muf3 casti $i 
potenpometre Power/Volum - Bass - tnalte 




Sunet de inalta fidelltate 

Putere totalS: 90W RMS 
Subwooier 40W in incinta de lemn 
5 sateliti x 10W ecranati magnetic 
TelacomandS pe fir cu mute ca§ti si 
potentiometre Power/Volum - Bass - Rear 




Compatibile cu PC /DVD player 
PlayStation® 2 /Xbox® / GameCube™ 



www.hercules.com 



Unic iraportator: Ubisoft Romania, Str. Siret nr. 95, sector 1, Bucuresti. Tel.: 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubisoft.ro 
Produse disponibile in toate magazincle de specialitate 
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de titluri- 



Cunoscutul producStor englez 
continue sarabanda amananlor prill 
dei izia de a amana o serie de jocuri cu 
tenia preponderenl milit.ua. pe care le 
asteptam cu nerabdare, Astfel, 
Operation Flashpoint 2 a afuns s3 Re 
anuntai pefitru toamna 2006, iar 
lansarea verstunii de Xbox a primului 
Operation Flashpoint, joe ce s-a vSndul 
in pesle un milion de exemplare, nu va 
mai avea lex in toamna anului -'004, 
euro se anurtjase initial, i > toi mai in 
vara ku 2005. RTS-ul Wartime 

nmand: Battle tor Europe 1939- 
1945, proclus de rusii tie la 1C. nu M.i 
nici el mai bine. Cu toate ca munr.i la 
el este foarte pesibtl sa se fi inrheiat, 
istefii de la Codemasters s-au gandit gM 
amine pana in vara anului 1005, eh'iar 
dac3 jocul urma sa fie lansat in vara 
acestui an. Toate aceste amanari vin pe 
fondul negoGierilor dint re Codemasters 
si Ubisoft, gigantul producator si 
distribuitor francez urmarind 
achizilionarea urgenta si cat mai 




avantajoosa din punct de vedere 
financial- a companiei engleze. Iar data 

■■'.dim ea in momenlul insirarii 
accstor randuri pe hartie negocierile 
dinlre cele doua companii se afla inlr-un 
stadiu foarte avansat, exisia toai.e 
sanscle ca Operation Flashpoint 2, 
aldturi de toate celelalte titluri 
menjionate mai sus, sa vada rafturile 
magazinelor sub aripioara ocrotitoare a 
celor de la Ubisoft. Motivul pentru care 



nu le vom jura pica < nr.incl este unul 
extrem de firesc. Sunt jocuri care se vor 
vincle ca painea calda, o adevarata 
mana cereasca pentru orice distribuitor 
si poate tocmai de aceea discutiile vor 
dura ceva mai mult, cei de la 
Codemasters g.indindu-se si ei la 
multimea de verzisori ce le vor umple 
buzunarele neTncapatoare. 

■ Ktrvio 



in fiecare duminica, de la 




Cu Carmen Ivanov §i Paul Ispas 
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Cefe mai 



JUC. 
NOI 
CONTROVERSATE 



Radio St AfaceriJ 



MIX 



prezentat1 
discutate' 
comentate la 

rROVERSATE ^4 
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Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... in rEflfff^TrW.I 
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100.6 D Bucure^ti 



Constanta 103,9 MHz ■ Sinaia 103,9 MHz ■ Bacau 102,1 MHz 
Ploiesti 100,6 MHz ■ lasi 100,4 MHz ■ Campina 93,9 MHz ■ Mangalia 89,0 
latic Gamer si pe net la mix.rdsnet.ro! Spune-ti parerea la fanaticgamer2004@yahoo.com 
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Atari anunta RTS-ul Act of War: 



Direct Action 

Producaior Eugen Systems DislHbuitor Atari Data laraarii primavara 2005 



Orvline www.eugensystems.com 



Jocul se afla in productie Tn ograda 
francezilor de la Eugen Systems si 
urmea/a sa fie lansal Tn primavara 
anului 2005, la realizarea lui 
contribuind si binecunoscutul autor si 
expert in domeniul politicii annatel 
americane. Dale Brown. 

Acfiunea din Act of War: Direct 
Action se petrece in viitorul apropiat si 
se fnvarte in jurul unor forte de elita ale 
armatei americane care se opun 
complotului pus la cale de catre un 
puternic conglomerat petrolier. Acesta 
urmareste s3 rSstoarne actuala ordine 
mondiala prin ridicarea pretului 
petrolului si prin atentate teroriste 
asupra principalelor puteri politice si 
militare ale lumii. Pe 
parcursul 
campaniei single 
player, vefi prelua 
atatrolul armatei 
americane, asa cum 
ostimTn zilele 
noastre, cat si a I 
unei unitati anti- 
teroriste, numite 
„Task Force Talon", 
ce se bucura de 
accesul la cele mai 
noi tehnologii si arme experimentale. 
Jucatorul va avea la dispozitie In lupta o 
serie de vehicule comandate de la 
distanja care, combinate cu puterea 
distructiva a elicopterelor Apache si a 
tancurilor americane Abrams s'i Paladin, 
Ti vor face sarcina mult mai usoarS. 
Detalii le despre a treia faefiune a 
jocului, teroristii, ne sunt insa aproape 
necunoscute, dar din ceea ce am aflat 




se pare ca" ne 
vom putea juca 
Tn rolul lor doar 
Tn multiplayer. 
La prima vedere, 
Act of War pare 
un joe de 
strategic ca 
oricare altul, 
principalele avantaje ale acestuia 
parand a fi doar grafica incredibil de 
detaliata si spatiile mari de joe. Veti 
construi baze, veti cauta resurse, iar 
vizibilitatea se reduce la ceea ce vad 
propriile trupe. Acestea vor putea ataca 
inamicul Tn propriile cladiri si vefi putea 
urmari cele doua p3r|i luptandu-se Tn 
interiorul acestora pani* cand una dintre 
ele va iesi Tnving3toare. Vor exista si 



elemente deosebite, cum ar fi 
posibilitatea de a captura prizonieri de 
nlzboi care va vor ajuta s3 acumulatJ 
noi resurse. Iar daca vrefi informatii 
despre armatele ce va astepta in fata, tot 
ce trebuie sa faceti este sa interogaji 
prizonierii. Pe de alta parte, inamicul 
poate face acelasi lucru cu prizonierii 
capturati din tabara voastra, asa ca va 
trebui sa fiti t'oarte atenti cum si pe cine 
veti trimite la Tnaintare. Important Tn 
economia jocului este felul Tn care se 
gasesc diversele resurse pe cuprinsul 
planetei. De exemplu, Tn Egipt, pentru a 
supraviejui, veti fi nevoiti sa aparaji si sa 
exploatati rafinariilede petrol, fiecarei 
zone de pe glob corespunzandu-i un 
anumit tip de resurse. 

■ Kirvio 



\ DOOM 3 BATE RECCJRDURI... 
/IN PIRATERIE 



Peste 50.000 de copii ilegale ale jocului DOOM laufost 
desi an ate de pe refelele peer-to-peei in week-end 1 **! 
dirialntea lansSrii ofii iale. Aparijta jocurilor inafntea lansatii 
este un lucru normal, insa DOOM 1 bateoricere 
Pagubele estimate de compania Alfred i lermida se ridi> 
sunia de 2.749.500 de dolari si asta Iffl a lua in i alt ul va- 
rtantele raspandite pe CD-uri piral saw cele luate gu lwd-ul 
de la uiui' sau altul. id Software sau tetivision nu au anuntal 
Im 3 ci masuri vor lua pentru »erder»le i are 

.i i,i i ateva milioane burte de dolari. 
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NewS 



Valve o face 



lata ca geniile de la Valve au lacut-o 
din nou! Ca si cum n-ar fi fost de ajuns 
cS au sclipat codul Burs! de HL2, ceoa 
ce a amanat jocul cu aproape un an, iata 
ca astazi aflam ca desteptii astia au reugH 
sa faca public un fisier cu toate 
dialogurile din Half-Life 2, dezvaluind 
astfel loala povestea jocului. 

Fisierul a putui fi download-at o 
data cu beta-ul de Counter-Strike: 
Source, demn de luat in seama liind 
faptul ca toata chest ia s-,i intamplat cu 
putin inainle de incarcarea jocului in 
reteaua Steam. 

Ce cauta fisierul ALA acolo, cred ca 
nit i ei nu stiu, boss-til de la Valve, Doug 
Lombardi, refuzand sa faca orice fel de 
declarajii pe aceasta tema. Cert este ca la 
aceasta ora multi dintre voi discuta pe 
marginea finalului „neasteptat" al jocului 
si se gandesc de cati ani va mai avea 
nevoie producatorul ca sa lansezc un 
joe ce Incepe sa semene din ce Tn ce mai 
mult cu o gluma proasta. Daca intreaga 
poveste se dovedesre a fi adevarata, ma 
astepl ca producatorii sa-si ceara mii de 
scuze in fa|a gamerului de rand pentru 
greseala comisa si chiar sa anunje 
amanarea jocului cu Tnca un an pentru 
a-i rescric scenario). Ar fi culmea ca apoi 
sa ne surprinda cu o noua gafa! Oricum, 
Tncep sa cred ca tantalai mai mari ca 



Din nou 





astia nu am mai vazut. Cine stie, poate 
atunci cand o sa lanseze Half-Life 2 chiar 
( ) sa gasim pe CD un cu totul alt joe. Sau 
poate pana atunci apare Duke Nukem 
Forever. Nu m-ar surprinde. Bravo, 
baieji! Bravo! 

■ KirviD 



Semnrflcatia simboluriior 



mcazuipr* 

dmlreacesleslomotile 
peCD-ul LEVEL, 
simliijiul va avea 




S.T.A.L.K.E.R. AIVIANAT 



CUMPAPATUni DE VARA 



\uiii asteptatul FPS/RPG al i eloi d lai iS< 
World .1 fosl .im.iii, ii. tatata nu va mai fi latvsat la sfarsritul 
an estt i ■ i abia la fnceptrtul aflului \ i 

Pecal de proasta pisrestlfea de fata" nu cred < 3 este 
i.i/ul sa ii piangero prea mull de mila. [carl oricurci nu 
gala 'ii- lansare .tut de repede, lai o pozHionare a sa atai de 
aproape de lansarile unoi super-cancurenti precum 



>M ; ... 



,ill-l Me 2 nu I ,i! 



nu.) .i d.ii nu nwi pinnule 10 [rrilioane (!!!) de < ■ 
pentru a < tirnpara Refii , studioul ( lus Kome\ 

..: C are lu i uro la Warhammei 4&0GO: Dawrtol 

War, < idebanil 

De asemenea, gigantul media V 1 rime Warnci a 
,„,„!., m i , ■ a,i Monolith Productions 

(producatorii U No One i Ives Forever, n« >\ 

Mile lin.HK tare nu .hi fosl f&< ute imiilu e. 
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FN DJ QDEUQRAT. 

DJ QDEURRPT IP Ufl PRET QDEUORQT. 
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BJ OO'MKeU. 



panou spate 



panou lali'i 



Revolujionara Hercules D.I Console iti ol'era acces la toate insliiinicntele unui D.I profcsionisl. lara a fi nevoie 

sa cari la/i de discuri. Doar eonecte/i laplopul sau PC-ill, nisle boxe si ineepi. Daca vrei. coneclczi eastile 

sau microfonul si csti un DJ cle nivel profesionist aeasa, la o petreeere sau la club. Tot ee ai nevoie este aiei! 



Plays Mp3's, WMA. Wav. CDs 

- Includes 24 bit sampling, 48KHz USB sound card 

• 6 independent outputs - surround sound ready 

- Stereo line inputs 

■ Midi in/out. General Midi 

• Optical & co-axial SPDIF input/output 

■ Bundled with a large suite of DJ software 

■ Compatible with some other DJ software 

43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders 



■ Durable ABS plastic carrying case converts to slip-proof base, 
shoulder strap 

- Phosphorescent keys allow you to see control surface in low light 

- Loop sample, cue, match beats, cross fade, scratch, EQ, effects, 
change pitch, quick search for songs 

- Monitor while playing, talkover attenuation 
-102dBADC. 106dBDAC 

- USB 2 & 1 compatible 

- ASIO 2.0 compatible 



AUDIO 



HERCULES DJ C0I1S01E. ..UnREfll! 



149 € 



Unic innportator: 

Ubisoft Romania 

Sir. Siret nr. 95, 

Sector 1 , Bucuresti 

Tel.: 021-5690600 

Fax: 021-5690601 

e-mail: sales@ubisoft.ro 



www. here 
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Auto: 



Vreti mai mult? 

s 

Va dam noi mai mult! 



Slitiprobabil.eeslr I S ill... 

male show al industriei jorui 

siir.il in Los Angeles, lot ut in i are dai .1 

nu esti vazut, nu urea exisli. B Imu ■. 

anul acesta va iniampl.il 1 eva care haios 
la E3. Pe langa faptul ca fu nu eram 
niciunde de giisil (pentru ca imi plSn- 
geam soarta si vi/,i intr-o hodegS din 
Brasov), S-a inlamplal ( a eel mai impor- 
lanl joe, eel rare a c real cea niiii mare 
valvn... sil nu fie pre/cut la show. „Vinn- 
vati" suni cei de la Roi ksl.ir si dl lor 
Grand Theft Auto: San Andreas, care s-au 
limil.il la a da un inlerviu in exc 
unei revisie de profil si au ignoi 
E3-uf. Darcaod ultimul jo< tfin 
(Vice City) a avul nu mai pulin 1 
milioane do PREi omenzi (!!!), e 
mai sa ajtlngi s.i-ti creezi propriile 

De atunci, cei cle la Roi ksta 
hr.init mulfimea curioasa cu picL 
detalii despre joe Interviurile nu fosl 
alese de ei, revistele s-au batul s3 le pre- 
Z'lnte jocurile, i.ir multime.i a tfe" 
ce in ce mai infometala. F si linn 
Andreas iiind unul dintre acele j 
de 1 are incepi sa devii din ce in 
interesat pe masura ce afli mai m 
despre et 

Ca San Andreas e „un Stat, nu 
oras", probabil ca stili cleja dinlr-o 
aparuta in revista lunile trecute. Ce 
poate unii nu inteleg este reaciia p 
au avut-o cei care au jucal GTA III sau 



Mum din serif. 
aiuurile respei livelo 
nedeviatl $\ in 

I ul 1 3 in San A: 
singur oras, 1 i 
dintre ele: niunti< 
ceva greu de imagin.. 
so< de care trebuie sa ire< 
putea asimila si restul informal iilor 
spre urmaTorul j<x din celebra seri 
Grand Theft Aulo. Vi s-a p9n.it ca C 
Cily an fosl ptoifi 
ili-va, pentr 
■ aratecef 
'Aral am" 



un ventt in carteier 

Da< a ,ic fiunea din GTA 
plasala tandva. in zilete 
din Vice City la mijlo( ul anilor '80, San 
- ne arum a fnapoi in anii '')(), 
■in .1 1 ilin.i de gangs 

"bite Enemy si CSuns'n' Roses. 



m fosl 
,ase reale. 
alenlul 
seamana ( 
'enluras este 
e e si mai 
le ( a t rc< ere a dintr-un oras 





GTA aduce 

j ,,robbery", dalurila 
,i ini en a sa jefuili 1 asele 
bogStasilOT din San Fierro sau ale saran- 
loiilor din suburbiile San Andreas-ului. 




Fugi C), fugi! 



Mi-a venit taxiul! 



Politia e acum mult mai bine pregatita 



"urn tunc tinneaza? Faccti rosl tie un 
.union (< ,1 s,i ,i\ cii undo s.i int arcati 

„liuninilf"i, strangefi o echipa (sau pa- 

u-ii alege sS a< lionaii singurf) 51 puneti 

o< hii peocasa. Mai mulla 

putere ilc lot si m.ii mull 

„spate" inseamnS c3 va 

puterj irtcumeta sa ata< afl 

case m.ii inslarile si deei 
mai bine pazite. 

Gameplay-ul a t< Si 
modifical si cei de la 

Tmprumutat 1 
anhunl. Sislemul 1 
tost poriei lional si a lost inlrocl. 
' de stealth. Odata casa prai 
iii televizoarele, canapelele, 






, care se 
1 reusise sa 
, moartea 
le. Pe langa necazurile pe ca 
1 reslul gastilor din oras, C 
e si cu toata politia pe 

■pliti 
crim.1. Fiind un om caulat, 



lui, adica 




banii 

decat in pr 
introclurerea posibilu 



Cand unii o iau razna 

(partea I] 

Atentia acorclata personajului vos- 
tru este incomparabila cu cea din CTA 
III sau Vice City, San Andreas apropiin- 
du-se mai mull de jocurile din genul 
RPG din acesi punct de veclere. Astlel, 
CI va avea m.ii multe cara< tt-t isiici de 
1 are \.i trebui sa tineii com. Rezistenfa 
fizica, agilitatea, puterea, masa rnuscu- 
i.ir.i -.unt cbar cateva dintre luemrile cu 
careveti pulea jongla .is.i cum vrc-ti. 
Aspeclul fizk va depinde de la jucator 
la luiator, iar in spatele aeestui aspect 



*per3m cli 
pescuitul 
nu e 
interzis 





Un I, 



Preview LEVEL 



se va asc uncle un persona j eu lolul di- 
iciii. Pe langa 1 diversele frizuri, tatuaje si 
liaine cu care va puteti ..impndobi" per- 
sona jul, va trebui s3 aveti grija 51 de 
corpul lui. 

O Mirprin/.Ho.ire adilio in San 
Andreas .1 fosl 1 oik eptul de foame. CJ 
esteem si, ca ©rice <>m, are neyoi. Una 
dintre at estea e^te nevola de .1 mama, 
iar produc3torii au pus un mare accent 
pe ea. Pra« ii< , trebuie s.i v a 
hianili personajul. Aveli la 
dispozifie muliime de Cast 
kiocl-uri si reslauranle, 
iii'( are cu maruarea sa 
I specified. Care mancare 
variaza(NEBUNIE!)atatca 
aspecl, cat si ca elect. Mancarea po.ite 
" fiegrasd, usoara, sSnStoasa sau mai 
. Dac3 v3 indopati nonstop de la 
un last food, o sa ajungeti s3 aveli 
fundul ( al casa ?i fetele o sa faca misto 
de voi pe strada. Solufia vine sub forma 
salilor de sport unde, |>e langa 
exercitiile de slabire, puteti inv«i!a si noi 
miscari folositoare in lupta mano a 
mano. Iar daca vreti si ti|i iclolul 
lemeilor si to|i mucosii sa fug3 cand va 
vad, sunteli bine veni|i s<l va apucati s.i 
trageti de fiare. Si, evident (NEBUNIE din 
nou), ni se promit exerciiii specializate 
pentru diverse grupe musculare. Adica 
no va apucati sa puneji muschi pesie lot, 
ci v<1 puteti „sculpta" dupa bunul plac. 

Cand unii o iau razna 

(par-tea a II- a] 

5a recapitulam: orase si spatii mari 
inlre ele, masini multe (sa nu uit, vom 
avea si biciclete!) cu care sa strabateti lo|i 
kilomelrii aia, autostrazi, jafuri, grdsime si 
sali de foflS. Si astea sunt doar aditiile la 
un joe deja excelent. Dar mai e... 

Lucrurile se schimba atunti cand ^ 



V 
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Furtul ma 
dificil 



4* 



—i 






w 






w 

t 



t ajtia nu o s3 sc.i|>.it« .isa d«' ilSO' 



sunleli in gascS, 
Nu mai sunteti 
singuri, dar 
inamicii sunt mai 
mul|i si mai r$i. 
Avt'li grija Ince 
cartiere v.i 
|j|imh,iii, dardaca avefi problem©, 
luilrli sS s,iri|i intr-o masin.i si 53 v,i 
retrageti pe propriul leritoriu, undo 
oamenii vostri (i s3 aib3 gri}3 de \ oi. 
Teritoriile respective pot fi pierdute si 
cucerite (ceea i e inseamnS < i, pe langS 
I larti « tic RPG, arum Rockstar vrea s3 
bage si un pic de RTS). Exists c .i/inouri 
are le|)iiicii prelua 
e, imctul < u intcuil, 
v,. , l.nliii un mi< Imperii! si inrepeti s.i 
at m.ii mulle teri" v 
' S.irili m 






I 



si chiar vom putea „ahorda" iabturile 
care plutesc prin apropiere- 

Evident, s-a lurr.il si Li asperlul gi.n'ic . 
Desi engjne-ul nu a lost schimbat modi- 
firarile rare i s-au adus SUM mai mull 
del 31 multiimitoare. Pe langa Un ru tulul 
nou ciclu zi-noapte si noile conditii de 
vreme [diferftede la oras la orasji dela 
zona la zona), Re* kstar a mai introdus si 
un nou sistem rle iluminare ( arc se 
aminja foarte important, o i restore im- 
portanta a detaliilor fiecarui persona]. 
pr« um si un sisrem de animate si hele- 
tal, care va si himba radical modul in 
careseeomporta ti/k personajeie. 

Ai PS2, ai [ 

Se ,>nunLi un joe mare, despre i are 
iiu a mai avert! mu'lte de aflal. Vest 
pronstaeste« 



i inl.'ii do 
irfe, aoul 






n 




u'!, pe l'( si 
a ins."t, at.it. i lii 



/ 






I nvn pn 



.Nu 
\ ,i ajunge 



I 



;3 si udata si in m.'unile noastre. 



n 



or), s .hi dus/ilelc in i are soferii se 
iasa.ii d.iii < uminii jos din ma$ina fostS 
proprielate personate. V,i vor imbfSncI, 
va voi i i ii hide usa in nag si voi opunc-o 
ic/islcnl.i ilcinvidi.il. Peclr.ili.i parte, 
vc|i avea l<> dispozitie o serie fntreaga de 
miscari de convinRere. Un bo< arw 
peste poriicr.i sau on eap Infipt in volan 
voi avea ck i obi( ei rezultatul s( onlat. 

Ge alteeva nu rte ptei ea la (iTA III si 
Vi< eCity? Poate ini.il.i in( ompattbilitate 
dintre personajeie noastre si .ip.i. i i 
bine, in San Andreas vom putea tnota. 

Ne vom pulc.i line- rrspii.ili.i siih .ip.i, 

vom putea ii'si din masinjte s< urundate 
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irand rhet'l Auto: 

\lHllXMS 



i i nu m.ii pu.i 
star Nort 




Memorie l 
'Accelerate 30 Da 



Multiplayer Nu 



Data aparitiei I'l ortonil>ik'2004(PS2»/ 
200", (R si Xbox) 



ON-LINE www.rocksl.ir 

games.com/sanandreas 



s S3 



« 
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www.thrustmaster.com 
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Nomads' Wireless Pack 

ideala pentru libertatca laptop-ulull 
de 4 accesorii: 

• Minlmouse optic ISrS fir, cu acumulaton 

• Keypad digital cu doua porturl USB Integrate 

• CSsti cu caWu relractabil de 1.2 m 
- GeantS compacts de transport 




Top Gun - Afterburner™ FFB 

Joystick-ul Force Feedback cu throttle complet detafabil. 

Doua motoare putemice, 8 butoane programabile. 
throttle marime naturala. twisting handle, 
60 de functS programabiJe, texturS cauciuc integrals, 
rezistenla aiuslabHa. baza stabila 



SENZATI 
PUTERII! 



Firestorm Dual Power 3 



Doua motoare putemice, 12 butoane programabile. 
2 ministtck-uri analogies - control pe 4 axe, 
texturS cauciuc integrals. D-pad 8 direcpi 



Enzo Ferrari™ Force Feedback 

Replica unica a volanului Enzo Ferrari", compatiblli 
cu toate Jocurile PC de curse 

Electa putemice Force Feedback, 8 butoane programablte, 
schimbatoare de vitezS pe volan, texture de cauciuc Integrals, 
control progrestv al acceteratlei si franei prln clapete pe volan $1 
pedale analogice, D-pad cu 8 dlrecpi 



Thrustmaster: perifericele PC-ului tau. 

Pentru top entuzia§tii simul&rilor de zbor, simulSrilor sporturilor motorizate, aijocurilor sportive §i de actfune. 

Chiar §i solutii portabile pentru utilizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzatia puterii! 



Unic importator: Ubisoft Romania, Str. Siret nr. 95. Sector 1, Bucuresti. Tel: 02 1 -5690600, Fax: 02 1 -569060 ! . e-mail: sales@.ubisofl.ro 
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Gothic III 



Povestea lui Piranha Bytes si a 
Gofchic-urilor de aur 



I A>* 



A tost odata ca niciodata, pe vremea 
cand se lega dragonul cu nouazeci si 
noua de tractoare la un picior si tot i se 
parea usor (cu toate ca mi existau trac- 
toare pe vremea 'ceea, insa el nu stia 
treaba asta), un Imparat si-o imparat ie. 
Ca, deh, nu se poate imparat fara impa- 
rStie si sot Bra sotie. Si pe-mpamtul 
acesta Rhobar Voda-I chema si-ntreg 
regatul Myrtanei la picioare-i sedea. lar 
ast tinut atat de bogat era, incat raurile 
erau miere, in pomi cresteau fripturi 
crocantesi pizza delicioase, iar temeile 
cu a lor roseata-n pometi te salutau 
numai cu zambetul pe buze. Insa, dintr-o 
data... STOP! Ceva nu e bine aici. Spa- 
tiul nu-mi permite sa repovestesc 
Gothic-urilecu folclorizarea aterenta 
(totusi, e un preview). Asa cS, pe scurt 
(foarte pe scurt), totul incepe cand per- 
sonajul nostru (care e fara nume, dar 
noi o s3-i spunem Praslea, din motive 
patriotice) este trantit in ditamai peniten- 
ciarul magic. Nemultumit de soarta care i 
s-a harazit, mi ecateva manani pe-acoto, 
i,ii ca lui omul clesi un arel din popor 

.' s3 iasa si sa-l trimita pe Slipar in 
aldoilea 
o t«»v4t' napras- 
din fata (si oleac' din lateral), asa ca 
,fci la hacuirea lui. Lupte, alergaturi, 
magii se Iasa cu sucombatul mai 
sus-numitului rail si o constemare de zile 
mari (o sa-afli putin mai incolo de ce). 
Motivul pentru care te ai'li in rata 
acestor pagini este ca fauritorii de 
basme culte de la Piranha Bytes, dupa 



ce si-au baut linistiti cafeaua de dimi- 
neata, si-au savurat nerabclatori covrigul 
de pranz si au tinut in mare taina brjin- 
storming-ul de seaia (in care s-au con- 
sumat cantitati industriale de neuroni la 
gr.iiar). au iesit intr-un final cu fericirea 
in ochi si Gothic III pe buze. Yupeee! 

Praslea eel Voinic sJ... restul 

Unul dintre lucrurile care-a dat lo- 
nul natiunii (gameristice) lamentatoare a 
tost personajul. In afara faptului ca nu 
are nume (ins3 de asta nu s-a plans ni- 
meni pan5 acum), in Gothic II incepeai 
jocul ca ultimul handicapat. Pai dupfl 
ce in primul iti speteai bombatul fund 
ba adunand gandaci, ba plante (asta pe 
la inceput), dupa care treceai la asasina- 
rea sistematicd a faunei de pe harta nu- 
rnai ca sa mai cresti si tu-n brand, iar 
intr-un sfarsit te prezentai stios la Ai mari 
Sci le-nvete si pe tine mestesug (o manu- 
ire de sabie, o furisare, o magie, ceva 
pe-acolo), in al doilea te trezeai din nou 
o frumusete de sfrijit. Ei bine, acum lu- 
crurile se vor schimba. Vei intra in joe 
cu o desaga in care vor fi ingram3dite 
niscaiva indemanari (in special pentru a 
te apara) si ceva reputatie. Desigur, nu 
te astepta la un super-mega-extra-giga- 
erou, deoarece tot trebuie sa urmezi 
anumite s.inuozitati pana sa-l metamor- 
fozezi pe Praslea intr-un Superman lo- 
cal. Tot in legatura cu personajul nostru, 
dezvoltarea caractertilui cu al sau sis- 
tem de statistic! va imbmca haine noi 




■•i in joe! 
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(loiusi, Iwelevoi ramane nw lintiiel, iar 
Li fel se va fntSmpla cu inventory-ul si 
comertul (<» sS pofj scoate banu' m,ii gras 
( li-( .ii p.in.i acum). CSt despre armo, in 
primelc cloii.1 jocuri, in afara" tie dama- 
ge-ul pe care-l provocau si atrioutele 
care-Ii irebuiau ca sa le fotosesti, nu era 
nici " diit-rvnUi noiabila Tnlreele. At urn, 
avantajul sau dezavantajul acestora va ii 
5< us iii evidenja, pentru ca nu mai |jo|j 
sa sari sprinten ca o caprioart cu dita- 
mai sSbioful in spate. 

Ci io( am zis dt* Praslea, cred c3 e 
cazul s2 poyestest ceva si despre cei cu 
( ,iir se va .nl«i in cardasie, despre jigo- 
diHe cu carese va infrunla si fivinele 
( -.lrt'-i vor s,ui 1,1 apetisantele pulpe. In 
primul rand, vei da nas in nas cu unii 
dintre vechii prieteni, ceea i e e de bun 
augur. Nimic nu se compara cu relntal- 
nirea veebflor camarazi de spada si su- 
lerinla. Plus ca" se v.i umbla pe Id rotitele 
acestora v astfel Sn< at sii aibS si ei un 
patbftnding mai acStartj sin general s3 
lie m.ii luminati. Primul pericol care te va 
lovi sunt orcii, care sunt mai diversi si 
mai aprigi c a pana acum. Celelalie 
pericole, jivinele, vor alaca in grup si 
c hi, ii se vor folosi de imprejurimi pentru 
a le rani mai adanc. Fiare misele, nu alia! 

Epicul, Smpr ejurimile ^i 
„magiile" 

Despre firul epic nu ne-au fosl im- 
parlasite prea multe, mai ales ta produ- 
catorii conslruiesc mtai lumea, apoi 
urmand sa" Iranteasca si scenariul cu 
misiuni cu tot. Cert este ca vom conti- 
nua de unde l-am lasat in Gothic II pe 
Praslea, si anume pe un vapor, conster- 
nat la descoperirea adevaratei fete a 
omului in care-si incredintase o buna 
bucata de tncredere. In caz c3 nu te-ai 
prins. e vorba despre magicianul 'cela 




Influentele arabe 

s* fac 

greu in Gothic III 



anarhist, pe nume Xardas. Ei bine, se 
pare ca" vom afla si cSteva dintre sei re- 
tele lui, fereeate ai.ii de bineintr-un col| 

ascuns pe limpul primelor doua jocuri. 
In Ifnii mari, epicul se va baza pe moti- 
vele zeilor de a duce razboiul, iar in 
plan secund va fi popurul vesnic ne- 
multumit, si anume orcii, care-si vor 
bags incisivil pe unde nu le fierbe 
cralita. 

Lumea prin care ne vom lace de 
c ap va avea de loale, pentru toti: avem 
dealuri si munti, o jungle iniinsa si chiar 
desert (care va include dune, oa/e si 

i irase orientale... hmmm, Prince of 
Persia anyone?). ToatS lumea asta va fi 
r ,uito-alat de mare", dupa spusele pro- 
cluc.ilorilor. Ceea ce Iratlus in cilre ar 
Tnsemna cam de 4-5 ori suprafata din 
Gothic II. Si la cat de mare e lumea, s-o 
parcurgem pe jos ar insenina munti 
fntregi de nervi, asa ca vor Ii inlroduse 
niste mijloace de transport (nisle i at, 
sau poale nisle cainile... inca se mai 
discuta la o gogoasa pe tema asta). im a 
un lucru pe care-l vor mai imbunatati 
este sistemul de barfe (sau sliri, pentru 
cei de la oras). Asa ca ai mare grija pe 
langa ce boscheti iti satisfaci nevoile, sa 
nu .i tie regele si s3 le bage la mititica <no 
parallel drawn there, cioLAN ©). Factiu- 
nile vor juca si ele un important rol in 
joe, insa in legaturS cu acest lucru gurile 
producaton lor n-au putul li desclestate. 

„Magiite" la care vor recurge poves- 
titorii penlru a reda cat mai bine lumea 
Gotbic-ului sunt reprezentate de un 
moloras complel rescris si o incanlalie 
pe numele ei EMotion FX 2. Despre ce 
motor, nu am aflat incS, insa chiar d.u ii 
va fi until intocmit prin vreun iarmaroc, 
acesta va fi complet rescris, astfel in< \ii 
nici mama lui sa nu-l mai recunoascS. 
Totusi, doua lucruri sunt dare ca lumi- 
na zilei la pranz: vor fi si cateva compo- 
nente licentiate, insa marea sa parte va fi 
dezvoltata de ei, pentru a se „mula" 
perfect pe poveste. AI doilea lucru t Iar e 
ca motorasul asta ne va ptine procesoa- 
rele si placile video acolo unde ne sed 
picioarele, daca nu ne vom pregati din 
limp. Cat despre EMotion FX 2 mentio- 
riat mai sas, acesta va facilita niste sca- 
matorii precum animatii faciale sau lip- 
sync. 

Daca muzele vor fi da mice cu eel 
care se cm up3 de muzica, atunci vom 
avea cu ce s3 ne bucuram auzul. Mai 
ales ci inlenlioneaza sa pastreze tenia 
principals cu care am fast obisnuiti in 
primeledoirt jocuri ale seriei. 



Kebab? 
Shoarma? 



Un ultim lucru care nu vrea sa ra- 
man3 pe clinalart si line ncaparat sa fie 
meniional este ca, la doleantele murito- 
rilor de rand in legaturfl cu dificultatea 
(care era ori prea-prea, ori foarte-foarte), 
vor fi introduse niveluri de dificultate 
ajustabi le, 

Dati-i Goth ic-Lilui ce-i al 
Gothic-ului... 

... si gamerului ce-i al gamerului. 
Adica un joe eel pulin la fel de caplivant, 
original, proaspat, distractiv si-n special 
bine facut, precum primele doua. Atal le 
cerem producatorilor si in rest nu ne 
mai pasa de nimic. Cei putin pana la 
finele lui 2005, cand va trebui sa ne 
juc3m iar de-a eroul de basm (si se pare 
c?\ nu pentru ultima oart, tinand cont ca 
Piranha s-a targuit deja pentru dome- 
niul www.gothic4.com). 

Si-am incalecat pe-o sa si v-am 
spus povestea-asa! 

■ The Psycho 
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You Are 

Empty 



Mutantul, amnezicul 



Nu stiu cum li se spune prin alte parti, 
dar in Rusia oamenii cu idei se numesc 
Digital Spray Studios, in mchipuirea in- 
divizilorin cauza, Stalin arfi lasatbalta 
producerea de arsenal atomic, dictato- 
rul liind mult mai interesat de obtinerea 
soldatului rus cu TmbunStatjri. Astfel, pe 
baza de inginerie genetica, ostasul rosu 
ar fi trebuit s3 devina mai rapid, mai pu- 
ternic, mai rezistent (eventual s3 aiba si 
ciorapii mai Tmputiti. Nimeni n-a spus 
ca aruncatul ciorapilor cu prastia nu e 
atac cu arma biologic!.. .). In fine, cam 
astea erau visurile de la Kremlin. In 
consecinja, a fost ales un orasel uitat de 
lume si de CIA, s-a ridicat un mandru 
laborator secret de experimentare si 
totul a fost bine si frumos. Pana cand... 

Intr-o buna dimineata a anilor 
"SO... 

...Ivan Ivanovici setrezi stapanit de 
o senzajie tare ciudata. Avea impresia 
ca mobila Ti fusese mutata prin casa tn 
timpul nopfii. Altfel nu isi putea explica 
de ce canapeaua e in hoi sau de ce du- 
lapul cu haine sta in balcon. Asta ca s3 
nu mai vorbim despre fascinanta pre- 
zenta a patului in baie, lucru observat 
dup3 ce a coborat cu picioarele in 
closet. Imputita afacere! „Hotarat lucru", 
isi zise Ivan Ivanovici, „s-a ficnit 



nevasta-mea. 5tiam eu 
ca revistele alea impe- 
rial iste si decadentecu 
proletari vigurosi nu 
sunt lucru bun. Acum a 
apucat-o s5 mute mobi- 
la. Daca maine vrea s3 
varuim? A, dar uite, am 
scapat, nu mai avem 
pereti...". Naucitde-a 
dreptul, Ivan a facut 
singurul lucru de bun 
sim| pe care ar putea sa-l 
faca un rus veritabil. A 
plecat spre locul de co- 
muniune spirituals (numit prozaic si 
„crasm5") in speran|a ca poate se va 
gasi cineva in drum sa-l cinsteasca... 
asta, s3-l lamureasca. 

A facut bum 

Pan3 la urma s-a lamurit Ivan 
Ivanovici care era situatia. Marele 
centru de cercetare s3rise in aer (de 
bucurie probabil...), transformand 
orasul in mine si majoritatea locuitorilor 
in praf si pulbere. Cei care au avut 
nesimjirea sa supravietuiascS au primit 
instant statut de mutant, puteri 
supranaturale si d sanatoasS doza de 
demenja ca bonus (ca tot era super- 
oferta). intr-o asemenea locafie de vis se 




trezeste si eroul nostru (nu, nu este 
vorba de Ivan Ivanovici. El deja nu mai 
este... hac... treaz.). La inceput, acest 
Gordon Freeman, varianta ruseasca, nu 
Stie absolut nimic despre sine. Sau, 
dac3 preferi, stie c3 e amnezic. Dar cum 
instinctul de erou nu tine de memorie, 
omul Tsi ia inima-n dinti si pusca in 
manS si porneste la lupta. Poate-poate 
va afla si el cine e, cum a ajuns acolo si 
cum poate drege problema. Ca sa-i dea 
un tentacul de ajutor, producatorii i-au 
pus la dispozitie uitucului nostru atat un 
arsenal tipic perioadei, precum si (aici 
devine mai interesant) puteri de mutant. 
Cum le va folosi si de ce r3mane de 
vazut, cert e ca inlesnirea in cauza nu 
va fi gratis. 




Nu-i lasati portofelul la dispozitie. E 
mana-sparta 



Socialism decadent 



Inca ng m-am lamurit daca e furios sau 
const i pat 
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Aproape de lumea dezlantuita 

Ca orice FPS care se respecta, You 
Are Empty oferS o gama di versa* de ce- 
iSteni psihopa|i si cu aspect ciudat, nu- 
mai buni de macelarit. In plus, produca- 
torii au inclus si doua prezente cat se 
poate de sugubete. Prima jivina care mi-a 
atras atenjia a fost „cainele lui Pavlov", 
o potaie care musca, se armeaza si ex- 
plodeazS. Partea buna este ca eroul nu 
are nevoie de injectii antirabice. Rigor 
mortis protejeazd foarte bine. A doua 
creatura promifatoare este gaina de doi 
metri si jumatate. E pericuioasa7 Doar 
pana o omori. Dupa, nu mai e. Ca fapt 
divers: ifi dai seama ce omleta beton 
iese dintr-un asemenea ou? 

S3 trecem totusi peste gaina cu pri- 
cina (sau, mai bine zis, pe langa) si s3 Tfi 
spun doua vorbe despre Al. Potrivit ce- 
lor declarate de producatori, este mai 
mult decat recomandat sa faci inamicii 
una cu textura imediat ce i-ai reperat. 
Daca nu, e cam nasol. Baie|ii sunt multi 
si, tot producatorii spun, nitel cam des- 
tepti. E destui s3 vada o umbra de erou 
sau sa auda o detunatura de arma si au 
si aparut. Probabil ca si pe-acolo circula 
un zvon tampit c3 snitelul de erou e eel 
mai gustos preparat. La urma-urmei, ce 
pretentii sa ai de la niste mutanti 
paranoici? 

Ora^ul nostru, 
cuibusor de grozavii 

folclorul citadin ne-a tnvajat ca 
viitorul e mic, negru si bate la usa. Dar 
cum arata prezentul? Mai exact, cum 
arata ?n prezent oraselul proaspat de- 
molat? Din cate am vazut pana acum. 




Colindator cu rane 



respectivul aratS foarte detaliatsi realist, 
bazat pe un engine propriu, capabil sa 
tin3 tn frau aproximativ doua milioane 
de poligoane. Cerinjele minime n-au 
fost facute publice, iar cardiacul din 
mine tine sa multumeasca producato- 
rilorpentru acest gest frumos. (Jucatorul 
fnr3it din mine le-ar sparge geamurile, 
darsa las3m asta...). In rest, e chestie de 
gust: pentru aceia care iubesc nalura 
moarta, plimbSrile sub clar de Cemobal 
?i 5tirile de la ora 5, peisajul este cat se 
poate de imbietor. Ma^inile prezintii 
apetisante pete de rugind, cladirile exce- 
leazS lie pe partea de tenebros, fie pe 
aia de depresiv; psihic labil s3 ai, ca 
intemarea e asigurata de peisaj. In plus, 
Bind un orasel Stalinist, nu vor lipsi 
afisele de propaganda sovietica: Stalin 
Tn sus, Stalin Tn jos, dupa cum a cSzut 
zidul sau cat de beat a fost lipitorul. 




□e ce esti gal"? 



Marturisesc sincer, primul lucru 
care mi-a atras atenjia asupra jocului de 
fata a fost numele extrem de ciudat, 
potrivit mai degraba unui adventure 
decat unui FPS. Din cate am aflat, „You 
Are Empty" Tsi gaseste justificarea din 
doua puncte de vedere. In primul rand 
(3la superficial), goliciunea face o 
rcferire subtila la munifia disponibila 
sau, mai bine zis, indisponibila pe 
parcursul jocului. A doua justificare (aia 
mai profunda) tine un pic de natura 
jucatorului. Dupa cum spuneam mai 
devreme, jucatorul tsi poate uimi 
prietena cu puterile sale mutante. Din 
pScate, treaba asta nu e gratis, ba poate 
deveni extrem de scumpa. Folosirea 
noilor puteri duce la scaderea 
umanitatii. Dac3 individul s-a golit 
complet de umanitate, devine mutant 
cu acte Tn regula si isi mananca 
prietena. Ce sa iti spun: daca ai o 
prietena urate si cicalitoare, productia 
de fata e mai mult decat recomandata. 

■ Jack the Ripper 
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3 
0) 

I 

Q) 

C 



Interviu au David Rutter, producatorul executiv 
CMS, Beautiful Game Studios 



> 



LEVEL: Care sunt principalele imbuna- 
I5piri pe care Championship Manager 
5 le aduce fata de CM 03/04? 

David Rutter: Cea mai mare diferenja ar 
fi timpii de salvare, incarcare si proce- 
sare a datelor. Jocul este mult mai ra- 
pid decat versiunile anterioare si 
jucatorul este mereu in joe in loc sa 
ajtepte sa se incarce ceva. Trebuie sa-l 
vezi ca sa crezi. 

De asemenea, am modificat si interfafa 
jocului. In principiu este la fel, insa 
acum este mult mai logica si are mai 
mult spatiu pentru afisarea informatii- 
lor. Am observat ca fanii jocului pre- 
fers noua varianta si chiar juc3torii noi 
??i gasesc calea foarte usor prin 
meniuri. 

In urma mai multor teste, si Training-ul 
s-a dovedit a fi un punct slab In varian- 
tele anterioare, asa c3 am creat unul 
nou mult mai flexibil si usor de utilizat. 
Ramane Tnsa la fel de complex daca 
doresti acest lucru. Acum poti petrece 
putin timp la acest capitol folosind 
programele de antrenament ale lui 
Mervyn Day (antrenor principal la 
Charlton Athletic) sau cele create de 
tine, care pot fi lejere, medii sau 
intensive. Daca vrei, poti chiar seta 
programul la sedinte de cate 30 de 



minute, sapte zile pe saptamana. 
Terenul este acum impartit in mull m,ii 
multe campuri, iar echipa poate fi ase- 
zata in mai multe formule. Am adaugat 
unele optiuni noi si la sarcinile jucato- 
rilorsi aleechipei. 

Per total, am creat un joe care contine 
tot ce si-ar dori un fan CM - un joe ra- 
pid, cu meniuri ujor de utilizat, in care 
am pus insa toata 1 experienta noastrf) 
din jocurile anterioare. 

L: Cum afi reus it s3 faceti jocul sa fie atat 
de rapid ? 

D.R: Arhitectura jocului este una in to- 
talitale noua si permite derularea anu- 
mitor procese in background, in timp 
ce utilizatorul isi continua jocul. Nu 
mai este ca la vechile manager-e unde, 
dupa mai multe clicuri de maus se 
intrerupea o ac|iune si reuseai sa intri 
din nou in joe. Acum vorbim despre 
procese care se desfasoard rapid si 
constant ?n fundal si care nu te impie- 
dica s3 continui jocul. Nu vei fi afectat 
de ele, iar acest lucru este un impor- 
tant pas Tnainte pentru seria 
Championship Manager. 

L: De unde ati adunat informatiile pentru 
baza de date? 



< + England 



□i v a 



France 







Dar in minutele 90 $i 93... vine Zizu 



D.R: Richard Green (seful departamen- 
tului de documentare) a folosit trei cai 
pentru a face rost de date. Lucram cu 
PFS -agenfia pentru statistici in fotbal 
- care ne-a pus la dispozitie toate in- 
formatiile sale. Acejti oameni lucreaza 
Tn domeniu, iar datele provenite de la 
ei sunt corecte sf impartiale. Apoi mai 
este comunitatea noastrfi, de unde un 
grup selectat de persoane ne fumizea- 
zi, date. Odata ajunse la noi, informa- 
tiile sunt prelucrate si verificate de 
Richard si echipa de la documentare 
pentru a controla acuratefea lor. Sunt 
multe verificari prin care tree pana se 
ajunge la formula finala. 

L: O parte slaba a versiunilor anterioare a 
lost considerata Training-ul. Era greu 
de utilizat si se parea ca nu influen- 
teaza prestatia jucatorilor. Cum ati 
corectat aceastS problems in CM5? 

D.R: L-am implicat pe antrenorul echipei 
Charlton Athletic, Mervyn Day, in ac- 
fiunile legate de acest aspect inca din 
prima zi. Cum am mai spus, este pro- 
gramul de antrenament gandit de 
Mervyn si mai este si un generator 
pentru sesiunile de antrenament. Asta 
daca vrei s5 treci rapid peste aceasta 
parte. Insa daca doresti sa te implici in 
antrenarea jucatorilor, poti alege cate o 
perioada de 30 de minute pentru fie- 
care jucator in parte si s3 selectezi cate 
unul dintre cele peste 40 de tipuri de 
antrenament. Fiecare jucator va lucra 
la o anumita parte. Inca o data spun, 
toate acestea au fost realizate cu aju- 
torul lui Mervyn. Este simplu si direct 
sau coplesitor, daca asta doresti. 

L: Unul dintre lucrurile bune in CM este 
descoperirea de noi talente. Au fost facute 
schimbari in sistemul de „scouting" ? 

D.R: O modificare importanta este po- 
sibilitatea de a trimite scouter-i in mi- 
siuni pentru a gasi jucatori care inde- 
plinesc anumite roluri. Ce Tnsemna 
acest lucru ? Cand ai mare nevoie de 
un mijlocas central, Ti poti specifica 
scouter-ului faptul ca esti interesat de 
jucatori pe acest post. Nu vei fi inundat 
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de atacanti, fundasi sau extreme. Vei 
primi rapoarte care sunt specifice si 
folositoare cerinjelor tale. BineTnteles, 
pot fi numai gunoaie dac3 scouter-ul 
tau este slab... 

L: Cum ati imbunatatii partea tacticS? 

D.R: Am vrut s3 facem aceasta parte mult 
mai buna, asa c3 am impartii terenul in 
mai multe campuri, in total 270. Asia 
Inseamna c3 te po{i juca mai mult cu 
formula de joe. Am mai adaugat si 
sagetile de „Feeds" - pe langa cele de 
„Runs", pe care le aveam deja imple- 
mentate. Acum jucltorii pol R pusi s3 
fac3 marcaj la om sau presing in anu- 
mite zone. Este foarte simplu si rapid. 
De asemenea, mai sunt si cateva in- 
structjuni noi pentru jucatori $i echipa. 

L: Sunt schimbari la engine-ul 2D Match? 

D.R: Cu siguranta. Am ales un teren de 
joe inclinat care ofera o vedere mai bu- 
na. Se observa" acum mai bine pozitia 
mingii in aer. Este un engine 3D pe care 
insS il prezentam in 2D pentru ca nu 
suntem inc3 in masura sS modificam 
(intr-un mod satisfacator) modul grafic 
in care prezentam toate calculele. 

L: Puteti s3 ne dati unele informa?ii legate 
de Mervin Day si sa ne spuneti de ce 
ati ales sa lucrati cu el si nu cu afti 
manageri sau antrenori mult mai 
cunoscuti? 




'°.Ji 



D.R: L-am ales pe Mervyn pentru ca este 
unul dintre cei mai experimental antre- 
nori din lume si de asemenea pentru ca 
echipa pe care o antreneaza a reusit sa" 
aiba succes fara suportul financiar de 
care beneficiaza cluburi precum 
Chelsea, de exemplu. Pe langa asta, el a 
fost atat juc3tor, cat si manager, deci stie 
ce este aceea o cariera in fotbal. Pana 
acum, el ne-a oterit sfaturi si indicatii 
pretioase legate de tactici, sarcinile si 
atributele jucatorilorsi antrenamente. 



L: De ce credefi ca seria Championship 
Manager se bucura de un asemenea 
succes? 



Charlton 




Eh, acum Charlton are pile 



Un 4-3-3 flexibil in 4-4-2, ar spune nenea Dinu 

D.R: Faptul ca CM este un simulator de 
„Football Management" foarte 
complex si realist. CM5 face acelasi 
lucru, dar are avantajul de a fi 
indeajuns de antrenant incat jucatorul 
nu va ajunge $3 se plictiseasca. 

L: Care este lucrul de care sunteti eel mai 
multumit in joe? 

D.R: Viteza. locul zboara efectiv si inca 
nici nu ne-am apucat sa-l optimizam. 

L: Spune|i-ne mai inulte despre Beautiful 
Game Studios. 

D.R: Avem sediul Tn nordul Londrei si 
suntem peste 30 de persoane in acest 
moment. Echipa de baza are 1 8 
persoane, iar in total avem 1 70 de ani 
de experienta in domeniul jocurilor si 
aproximativ 90 de jocuri de fotbal 
lansate. Avem alaturi de noi si cativa 
oameni care au lucrat la BBC, un fost 
fotbalist si cativa antrenori... 

L: Cand va fi lansal jocul? 

D.R: in aceasta toamna\ 

L: Cand va fi disponibila o versiune 
demo? 

D.R: in luna septembrie. 

L: Domnule Rutter, va multumim foarte 
mult pentru timpul acordat si va dorim 
mult succes. 
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Mashed 



Din cursa scapa cine poate! 
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Mashecl face parte dintr-o categorie 
aparte de jocuri pe care o credeam dis- 
paruta, alaturi de legende precum Des- 
truction Derby, Micro Machines si 
Death Rally, locul de fata este produs de 
Supersonic, un publisher despre care 
sunt aproape sigur ca nu ai mai auzit 
pana acum, si foloseste aceeasi relets 
pentru a oferi o experienja de neuitat. 
Asadar, asaza-te fn fata monitorului si 
pregateste-te pentru cursa viefii tale. O 
cursa sangeroasa, Tn care totul este per- 
mis si din care, pentru a iesi Tnvingator, 
vei avea nevoie de viteza, viclenie si 
multa, foarte multa putere distructiva. 

Arme de distrugere-n masa 
In Mashed tot ceea ce conteaza 




Un Aro de nadejde 



este victoria si felul Tn care o ob|ii. Ideea 
este sa castigi cat mai multe puncte, pe 
care le vei obtine luand un avans de o 
lungime de ecran ?n fa|a celorlalti com- 
petitori, cursa continuand pana cand 
unul dintre concurenti va aduna un 
anumit numSr de puncte. Dar pentru a 
obtine victoria Tn fata a trei soferi supa- 
raji pe viata si pe tot ceea ce-i Tncon- 
joara, inclusiv tu, vei avea nevoie de 
mai mult decat de viteza. Si anume de 





arme. Acestea se gasesc de-a lungul 
traseului sub forma unor cutiufe frumos 
colorate si marcate sugestiv, ce ascund 
uneltele pe care le vei folosi pentru a-ti 
trimite dusmanii in brafele mor[ii: asa-nu- 
mitele Power Ups. Vom incepe cu mi- 
nele, pentru ca sunt primele peste care 
am dat si pe care le-am injurat. Acestea 
se gasesc doar cate dou3 la cutiuta si 
sunt extrem de eficiente tmpotriva ur- 
mSritorilor neprev3zatori. Trebuie sa fii 
foarte atent cu ele, deoarece dureazS 
pufin pana se amorseaza, iar daca ur- 
maritorii nu sunt afectati de ele, risti s3 
le Tncasezi chiar tu. Pe locul doi Tn 
preferintele mele se afla butoaiele cu 
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Weeeeeeec. 


Bummm! 









Fumatul la volan dauneaza grav sanata|ii 



ulei care, Tmprastiat Tn puncte cheie ale 
traseului, pune mari probleme ji celor 
mai pricepufi cascadori. "p-e ma ' mare 
dragul s5-i vezi pe unii Tn cate-o curba, 
cum plonjeaza de pe stand Tn marea 
Tnvolburata sau cum se izbesc de un 
parapet in incercarea disperata de a su- 
pravietui petei de ulei. Cu butoaiele- 
bomba e alta poveste, deoarece nu sunt 
la fel de distractive. In schimb, daca 
sunt aruncate la momentul potrivit, pot 



scoate din cursa doi jucatori dintr-o lo- 
vitura. Pe de alia parte, mitralierele grele 
sunt folositoare doar impotriva concu- 
rentilor aflati Tn fata ta si reusesc de cele 
mai multe ori sa-i incetineasca si sa le 
provoace pagube Tnsemnate. Din cate- 
goria armelor „clasice" mai fac parte 
tunul cu cele trei ghiulele, cu ajutorul 
caruia am reusit la un moment dat s3 
scot toti concurentii din cursa, si ra- 
cheta ghidata, marele dezavantaj al 
acesteia fiind controlul ceva mai greoi. 
O alta smecherie, flash bang-ul, este 
asemanator blitului de la aparatul foto, 
declansarea acestuia orbindu-i pe toti 
participantii, inclusiv pe eel care l-a 
folosit, pret de cateva secunde. De 
aceea trebuie sa ai mare grija cand Tl 
dedansezi pentru c3 risti sa tetrezesti 
cu roatele-n sus Tn cine stie ce r3pa sau 
canal. Singura arma care Tnsa nu prea 
m-a ajutat sau nu prea m-a dus capul sa 
o folosesc cum trebuie este aruncatorul 
de flacan, de care am Incercat sa scap 
cat mai repede pentru a pune mana pe 
niscaiva mine sau „butoiase" pentru 
sadicul din mine. 




Patinaj artistic 
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int.. i putin... Inca putin! 

Let's get: sIV/lashed! 

Primele curse sun! clestul de usoare, 
Sttuajia schimbandu-se radical pe ma- 
sura ce avansezi, iar la fiecare cursa 
castigate vei debloca noi trasee si mo- 
duri de joe. Acestea din urma sunt In 
numSr de sapte si sunt destul de diferite 
intra ele pentru a-ti garanta ore intregj 
de distractie in fata monitorului. De 
mentionat ca aceste moduri se regasesc 
in fiecare traseu si cursa in parte. Iar 
cand spun diversitate, vorbesc despre 
Survival, Team Battle, Beat the Bomb, 
Chase the Fugitive, Hold the Flag sau 
Kill the Copter. Asadar, un joe Tn care 
plictiseala nu 1st are locul. Singurul lu- 
cru pe care il pot irnputa acestui joe ex- 
celent si care i-ar fi crescut nota cu eel 
pu|in un punct are leglitura cu partea de 
multiplayer. Este aproape increclibil, dar 
Mashed nu poate fi jucat in re(eal Mai 
mult ca sigur ca este vorba despre o 
portare, cei de la Supersonic gandindu-se, 
probabil, ca un succes garantat pe 
console este sufficient La startul unei 
curse se pot alinia doar patru jucatori: 
unul la tastatura, iar restul cu gamepad- 
urile in bra(e. Cu toate acestea, multi- 
player-ul poate fi, si chiar este, mai dis- 
tractiv decat campania single player. 
G3ndesle-te pentru o clipa cat de „inal- 
tStoare" poate fi victoria in fa(a a trei pri- 
eteni care, la finalu! cursei, nu fac alt- 
ceva deceit sa conteste rezultatul cursei 
manilestandu-si dezaprobarea in cele 
mai neinchipuite feluri (in mod pasnic, 
bineintelesl. Pe de alia parte, produca- 
torul s-a gandit ?i la cei mai putin noro- 
cosi. Astfel, prin simpla apasare a unei 
taste le poti adresa injurii adversarilor, 
care nu vor sta cu mainile-n san si i|i 
vor raspunde cu varf si indesat, sau, 
daca ai iesit definitiv din cursa, vei avea 
ocazia sa te razbuni lansand bombar- 
damente asupra celor care fi-au facut 
viata atat de amara. Controlul este ex- 
celent chiar si prin tastatura, majina 
raspunzand cu promptitudine comen- 





Chici cine vine la cina 

zilor. Singurul lucru care m-a deranjat a 
tost pozi[ionarea nu prea reusita a ca- 
merei in anumite momente ale jocului, 
aceasta simuland de cele mai multe ori 
filmarea de undeva din elicopter a 
Jntregii curse. Partea de grafica nu a tost 
nici ea lasatS deoparte. Meniul din 
Mashed este foarte intuitiv, navigarea 
prin el rezumandu-se de cele mai multe 
ori doar la apasarea tastei Enter in drep- 
tul optiuniloralese. La realizarea deco- 
rurilor s-a dat dovadS de foarte mult 
bun gust, locatiile fiind foarte vartate 
(sunt curse pe teren accidentat, asfalt 
uscat sau udat de ploaie, prin noroi, pe 
gheata si zapada), iar masinile sunt bine 



MASHED 

ek.ii..i.c. n ,i.M 




Ard in flacari... pentru tine 

modelate, fiecarui gen de traseu cores- 
punzandu-i un anumit tip de vehicul. 
Despre partea audio din Mashed nu 
sunt prea multe de spus. Muzica ce sa 
ne acompanieze de-a lungul curselor 
nu exista, iar dialogurile sunt realizate 
decent. Daca totusi acestea te enervea- 
za, poti foarte usor si le dezactivezi din 
meniul principal al jocului. 

ft/lashed este si va ramane... 

... o experientS de neuitat. Un joe 
excelent, de care m-am desprins cu 
greu, chiar si pentru a-i scrie review-ul. 
Asa ca nu mai sta pe ganduri, pune ma- 
na cu orice pret pe joe, cumpara game- 
pad-uri si invita-{i prietenii la o cursa 
cum rar ai mai vazut si pe care o vei \\r\e 
minte pentru tot restul viefii. I|i zic eu ca 
merita! 

■ KiMO 
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Asa arata un invingator 
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Army Men: Sarge f s War 



m m a ... si la |iropriu si la figurat. Daca In pri- 

^ ma vedere un soldaM rlf plastic arata 
bine (verdele a< ela pur si simplu ma 
lasa lara suflare), odata i e 1-aJ pus sub 
lupa, lucruiile iau o intorsatura ciud.ita. 
Mandrill osiean cu o inima de fier In 
pieptul lui de plastic se lopcste ujsoi si 
• ste redus la rangul de co-cobs inex- 
presiv. JDQ iui a lasai sa se iniample 
acelasi lucru cu seria Army Men in 
momenlul in eare a( eiasla a lost pusa" 
sub lupa criticii. Din pacate penlru noi, 
iDOa murit. 




Avion cu motor... 

Avem acelasi plastic in 
vene si f rati vom fi 

... pana cand o rninte bol- 
nava ne va despar|i. Pleava s-a 
ales, drojdia s-a lasai la Fund, iar 
plasticul si-a pierdut din calitate 
atunci cand Global SUir Software 
a pus mana (.sau lupa) pe licenta 

Army Men. Daca 3 DO a facut 
din plastic bid care, sur- 
prinzator, a si pocnit un numar 
impresionant de gamed, GSS-ul s-a 
rezumal la clasicul proverb romanesc, 
minus „bici", minus „rare si pocnesfe". 
Mirosul, In schimb, a ramas. Un miros 
grcu de 3rd Person-Action-Sliooter- 
BlaBIa incolor, inodor, insipid si „iner- 
vant". Amelit de mirosul pestilential, nu 
m-am putut abtine sa filazofez pulin 
despre calitatea oamenilor. Dupa ce 
3DO a dat laliment, licenta de Army 
Men era la un pas de a cleveni orfana. 
GSS a inflate si, ca in via|a de zi cu /i, i-a 
rupl mainile si picioarele si a trimis-o la 
i ersit. Mai fritSii pe Xbox. Seara tarziu, 
<and saracul copil a ajuns acasa faY5 un 
ban, a incasal balaie sora cu porlarea 



A se f eri de lupa... 

|,r P( si ,i lost liimis din nou la prodUS. 
Ca dovada ca GSS nu a Tnvalat din gre- 
seli (un amaral de 5,2 pe preteralul 
vosim CameSppt^ Sergentul de plastic a 
fost frimis la cersit lai.i a li oblojit calusi 
de pulin dupa bStaia I ranecna pe care 
,1 mancat-o prin transeele Xbox-iene. Si 
,|,,i a vtvti si vedeli .. urn .i decurs pro- 

cesul de rnetamorfozare a unci licence 
de familie buna inir-un cersetor s< hi- 

lodit in ullimul hal, care nit i macar nu 
mspira mila. coniinuali lectura si aflafi... 

Povestea cacanie a unor 
omuleti verzi 

Verdele impotriva Cafeniului 
(Green vs. Tan), plasticul impotriva plas 
licului, Sergentul (personaj tare drag 
mie... paua acum) impotriva lumii ea- 
ten ii. Ceea ce parea la Tnceput un grtip 



Caaaarare prin ei faceaaaa... 

obedient cle Cafenii s-a transformat Tntr-o 
hoatda setoasS de plastic nevinoval 
condusa de Colonelul Malice. Sergen- 
tul, in loc sa rloarma linistit si sa viseze 
la aventurile lui trecule (cu mult mai 
interesante dec§t ( e i-a rezervat Global 
Stai i>une plasticul la trcaba" si pomeste 
din nou la razboi de until singur (arma- 
ta i-a tost luata si trimisa la pastrare pen- 
lru urmatorul joe). Singur, darsigur, Ser- 
gentul isi admira arsenalul (< a dacS n-ar 
fi Fost, nu ar fi exislal ©) si ofteaza la gan- 
dul ca, daca tot l-au tnsingurat, cei de la 
GSS ar fi putut sa-i dea niste seule mai 
dovedite. Odat3 inspectia terminala, 



gradatul se ire/este in strada |iutin des- 
uimpanil de ceea re vede. Cu misca- 
rehotaraia, Sergentul bags glonl petea- 
va si rupe la fuga prinlre ruine spre 
glorie, iar c alitale.i puves?ii noaslre galo- 
peaza rapid calre CP (Copie ridelS). 

Soare puternic. Plasticul se 
topeste. 

Portarile de pe un anumit tip de 
Gonsola depasesr originalul doard.ua 
e< hipa din spatele jocului are plaaiiul 





Probleme, Goguleff? 

obicei de a nu fused lucrurile. 
Din pacate, acest lucru se tn- 
lanipla cxtrein de rar, penlru ca 
in fiecare clinlre noi se ascunde 
un mic puluros pe care majoii- 
tatea dintre noi il lasam sa /bur- 
de liber. GSS este un manclru 
exponent al majorilajii. Un mare 
neajuns al jocurilor pe consols 
esle rigidilatea lor. Prea mulle 
seiari nu aved de facut, iar cle 
rezolu|.ii niai mari sau mai mic i, 
dup3 gus- 



lul liecaruia, nici 
nu mai vorbim. 
Totusi, fiind vorba 
de console. Ire- 
buiesa iertlm 
3< esl neajuns, 
deoarece televi- 
zorul este tele- 
vizor si nu moni- 
tor cu care le pop 
juca dupa porta 
inimil, Ceea ce 
este de neinteles 
si de neierlal la 
Army Men: 
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s War, variarita de PC, este l( mof- 
lenire.i" acestei rigidit3{i. Primul lucru 
< are mi-a venii in (run it- dupa - ce am 
pornil jocuJ imediat dupa instalare a fost 
,schimb in 1024 si <>sa arate mull mai 
bine". Cartel. In afara de nivelul sunetu- 
lui si de subtitrarile filmulotelor si ale 
tlialogurilor (slupirJe si ele) NIMIC nu 
poate fi schimbat, 

Un motor grafie iesit din comun ar 
ii avul efeetul unei lamai dupa o betie 
c runts -.1 nu-, ii ii redusdestul demuli 
greaja provot ata" de o supradozS de 
medio) ritate i are mi-a fosl injet Eat3 

I la vena de gamer inca de la in- 
ceput. Din pacate, GSS fat e foeuri si nu 
lamai, asa ca mi -am luat adlo de la un 
joe prost, dar cu o grafiea mirobolantS 
ji i-am urat bun venit Sergentului de 
Plastic cu bug-urile lui cu tot, cu 




Sciiiip.tr te face tata, verzisorule! 

texturile de doi bani si cu suprafetele 
eolturoase. Credeji ca toate aeestea au 
Fost compensate de un level-design 
iniiltator: Va inselati. Banalitatea tas- 
neste din Army Men precum apa lier- 
bintedin Old Faithful. 

Dupa ce an fneetal sa se plangS tie 
grafiea, ghinionistii care au dal bani pe 
varianta de Xbox si-au continual criti- 
cile. De data at casta, rontrolul haolic a 
lost principala tinta, iar locul unde a Fost 
lovit eel mai cruntesfe auto-aim-ul. care 





Sul-ilM ' 
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are prostul obicei de a functiona la in- 
tamplare. in rest, actiunile asociate hu- 
toanelor contrazic toate regulile ergo- 
nomiei si conform lui, rezultatul fiind un 
Sergerfl \^n\e si beat. Haos, anarhie! De 
at eea, < and am fost pus sa aleg mtre 
tastaturS Si controler, am stiut exact ce 
am de facut. Am pus mana holarat pe 
rastatura (Ilk ru cue mi se intampla 
destul de rartn eazul unei portari) si am 
tot Tncercat sa g&sesc vreo meioda sa" 
elimin careen care m-au apucat dupa 
douazeci de minute de joe. Nexam, 
teleo! Cea mai comoda (si eleganta) 
variants ar fi fast eustomizarea con- 
troalelor (care nu cred c3 ar fi fost eel mai 
mare obstacol pecare l-ar fi pulut Tntalni 
EPR - Echipa de Portare Rapida). Cu 
riscul sama repet, marturisesc ca m-as fi 
obisnuit pana la urma cu acest tip de 
control daca as fi fost motivat Tndeajuns. 
Cuprins de frustrare, am urlat. h\,u I 
in acelasi moment mi-am dat seama 




Duios grenada trecea... 

brusc ca urletul meu nearticulat putea 
concura linisiii cu efectele sonore si 
vni( c,if img-ul aruncate parca in scarba 
in Razboiul Sergentului, pentru simplul 
motiv ca eu pusesem mai mult suflfit in 
urletul meu decat GSS Tn urletele, tiui- 
turile si muzikia lor. Asa ca nu-mi ra- 
mane decat sa urlu... 

Am zis VERDEEEEII! 

Si asrfel, mai verde la fata decat 
Sergentul, m§ refugiez intr-un Army 
Men 2, de uncle nu o sa scot capul 
decal atunci cand Armata de Plastic Tsi 
va recapata onoarea pierduta. Armata 
NUecunoi!!! 

■ cioLAN 
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Joint Operations: 
Typhoon Rising 

Sau arta Delta Force-ului pe net 



V Novaloyic, arhicunoscuta firma de 



shooter-e militare, consacrata prin seria 
Delta Force, incearca de aceasta data s3 
dea lovilura cu Joint Operations. Adap- 
tandu-se la nolle tendin(e, principalul 
atu pe care mizeaza noul joe (impropriu 
Spus, vei vedea) esle multiplayer-ul. Sa 
vedem daca le-a iesit. 

Inca de cand intri Tn joe te lovesc 
contrastele. in primul rand, interfata rigida 
si prafuita, pe vechiul engine din Black 
Hawk Down. Apoi, treci ca tot omul la 
single player, sa vezi cu ce se manancS. 
Aici nu o sS pierzi prea mult timp, expe- 
rien(a fiind eel putin limitata. Practic, 
consti in cateva misiuni de training plirti- 
sitoare la culme. Bila neagra produca- 
torilor ca nu au introdus niste boji sau 
macar doua-trei misiuni single player. 

Trecem la poveste, care e simpia si 
plicticoasa, dar nu deranjeaza, tiindu-mi 
greu s3-mi mchipui joint Operations cu 
vreun scenariu bun... nici n-ar fi 
adecvat. Totul se Tntampla in Indonezia, 
unde, pe fundalul unei democra|ii per- 
fecte, au loc numeroase conflicte etnice 
5i religioase. Fiind intors pe dos de du- 
rere pentru confratii indonezieni, un- 
chiu' Sam Tsi aduna prietenii si vine pe 
insula s3 salveze tot ce prinde. 

Fiind baiat, LAN-uri 
cufcreieram 

loint Operations pune „M"-ul in 
„Multiplayer". Probabil din nevoia de 
bani, dar in mod sigur din considerente 
financiare, Novalogic a t'acut jocul bazat 
pe multiplayer, totul parand o replic3 a 
Battlefield-ului celor de la EA Games. Am 
fost uimit cand am auzit de Battlefield cu 
ai s5i 64 de jucatori online (o adevarata 
revelafie la vremea respectiv3) si ma 
declar uimit de prezentul, care suporta 
pana la 1 50 de jucatori pe serverele 
Novaworld. Da, ai cititbine, 1 50. Dar 
noutatea se opreste aici. Modurile de joe 
sunt arhicunoscutele Cooperativ, 
Advance and Secure (principiul din 
Battlefield si UT2004 de control al 
checkpoint-urilor), Team-Deathmatch 



(foarte haotic pe net, recomandat in re- 
tele de bloc) si Team King of the Hill 
(entertaining, dar haotic din nou). 

Ai la dispozifje cinci clase din care s3 
alegi, din nou clasicele Rifleman (dotat cu 
rocket launcher si selectie dintre multe 
alte pusti, bun impotriva vehiculelor), 
Gunner (mitralior fruntas... incaseaiS si 
da, barbarul din Joint Ops), Engineer 
(antiaeriana + basic rifle + mortar), Medic 
(trage cu pansamente) si Sniper. 

Gameplay-ul incearca sa adune la 
un loc partile bune din mai multe jocuri. 
Avem sistemul de reward-uri din Ame- 
rica's Army, o incercare bunS si reusita 
de a orienta jocul cStre munca de echi- 
p3. Reward-uri le sunt date de vindecarea 
aliajilor cand esti medic, de conducerea 
unui vehicul cu aliaji in spate, care 
omoara inamici sau de pazirea unei 
zone de control. Reversul medaliei sunt 
acele acte „nesportive" de genul sinuci- 
derii intentjonate, ghidarea unui vehicul 
cu aliat-i Tn mijlocul focului sau simpia 
moarte. Un alt artificiu care aduce un 
avantaj echipelor balansate din punct de 
vedere al clasei jucatorului este modul in 
care se completeaza armele diferitelor 
clase. De exemplu, daca sniper-ul pune 
target pentru mortar-ul inginerului, eel 
din urma devine devastator, atat prin 
acuratete, cat si prin damage. 

O aditie cu adevarat interesanta si 
plin3 de efect sunt misiunile de noapte, 
ciclul zi-noapte facandu-si datoria cu 
brio. Jungla indoneziana (superb reali- 
zata, bila alba) vazuta noaptea din eli- 
coptereste splendida, iarfeeling-ul este 
de milioane. Adev3rate lupte de gherila 
se dau intre cele doua echipe... Dar sa iti 
explic: eel mai efferent mod de lupta este 
eel cu echipe mici, de 4-5 jucatori. 
Strategia consta Tn pastrarea linistii si 
pandirea adversarului, exact ca in filmele 
proaste. Efectul vizual al focului armei 
este foarte bine realizat, dar trebuie evitat 
pe cat posibil. In noaptea deasa, plina de 
vegetafie, focul armei, dar si sunetul ei 
dezvaluie pozitia perfect... si sa vezi 
atunci rafale din toate partile asupra ta 
dupa ce tragi un glont la nimereala. 
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Frustrarea. In jocuri. 

Jocurile nu ar trebui sa fie frustrante, 
dar sunt. Prea des sunt, joint Operations 
te face s3-ti smulgi parul din cap. Se 
moare des, muuult prea des... de-abia 
faci respawn si ai murit. Un singur giont 
si al murit Hartile sunt enorme, dureaza 
pe pufin opt minute sa traversezi o harta 
integral. In medie, cam 2-3 minute pan3 
ajungi la locul actiunii... doarca sa 
mori, E frumos ca ai medic si sniper si 
strategic, dar degeaba. Srapnel, mortar, 
bullet... toate sunt cuvinte pe care le vei 
uri daca vei da cei 40 de dolari. 

Masinile de lupta sunt distractive la 
mceput, dar principala utilitate e cea de 
transport. S-a renunfat la controlul greoi 
al elicopterului din primul demo, in 
favoarea banalului WASD. Amfibia e 
preferata mea pe harfiie cu apa. 

Sunetul e bun, nu se remarca, dar 
nici nu deranjeaza. Crafica e put in pra- 
fuita, dar Ti dau un 9 pentru jungla bine 
facuta prin careTfi vei petrece majoritatea 
timpului. Vechea (de sase ani) problems 
a armei care dispare in pamant Tnc.3 nu 
s-a rezolvat. Pe cand, Novalogic? 

Lag, 33 <?i ala de la 3 

Lag nu am prins pe servere, nici 
cand sunt mai mult de 100 de juc3tori, 
si am Tncercat jocul si pe o conexiune 
de 33 kbps, deci mai put-in decat un 
dial-up. Merge perfect. Ce Tfi urez este 
s3 ai parte de coechipieri normali, pen- 
tru ca deseori apar pe servere team- 
killer-i sau oameni care n-au altceva 
mai bun de facut decat sa-ti doboare 
elicopterul, desi vad scris mare friendly. 

Una peste alta, Joint Operations 
este, in opinia mea, mai bun deeni 
Battlefield, castigand la gameplay si fun. 
Asa ca daca vrei un joe cu cerinje 



Daca mai pun nisir 

lire de i.irh.'i, nu ma 

mai > ede nimeni 




u 



medii, cu care sa te simti bine, fie pe 
net, fie in re?ea cu ala de la trei, nu ezita 
si pune mana pe Joint Operations! 

■ Nazgukj' 

Titlu Joint Operations: 
Typhoon Rising 
Gen First Person Shooter 
Producator Novalogic 
Distribuitor VU Games 
Procesor Pill 1.2 GHz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 128 MB 
ON-LINE www.jointops 
thegame.com 
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Extaz si agonie 



:3suta mea de e-mail a fost acum cateva seri gazda 
Linui mesaj care m-a pus pe ganduri, iar pe colegi 
^ pe coale, sub birouri, tinandu-se de burta de ras. 
Molivul aceslor reactii nu a fost e-mail-ul in sine, ci 
P.S.-ul cu care venea acesta si care suna cam asa: 
„Ai jucat DOOM 3? Eli nu, dar mi se pare foarte 
bun!". Motivul pentru care mesajul de mai sus li s-a 
pSrut ilar colegilor mei este cat se poate de clar, insa 
reactia mea trebuie explicate un pic. Un review 
pentru un joe foarte asteptat este intotdeauna o 
treaba tare dificila. Indiferent cum il scrii, va exista 
Intotdeauna cineva care va fi nemultumit de analiza 
la. Iar aici este vorba despre DOOM 3, si nu de un 
joe pur si simplu mult asteptat. Gamerii mai In 
varsta il vor adora din start pentru numele care le 
irezeste amintiri placute, iar cei mai tineri nu se vor 
lasa mai prejos si vor urma exemplul celor mai 
experimental!, fara sa stie despre ce e vorba exact. 
Oricum nu conteaza, atata timp cat numele are 
rezonanla. Si, dupa cum vezi, nu trebuie nici macar 
sa fi jucat jocul ca sa iti placa. Evident ca orice 
critica, oricat de bine intentionata sau de aclevarata 
ar fi ea, nu va fi privita cu ocbi buni. Pe de alta 
parte, ii avem pe cei vesnic nemultumiti, care vor 
analiza si critica jocul pentru orice scapare tocmai 
pentru numele sau. Iar pentru ei, orice bug scapat 
neobservat in review va fi echivalent cu confirmarea 
laptului ca eel care a scris review-ul si-a vandul 
sufletul si si-a tradat cititorii, totul pentru un articol 
fara sange, care sa nu supere pe nimeni. 

Ce este insa mai important e ca in spatele 
numelui, al hype-ului, al fanilorextaziali si al celor 
nemultumiti, in spalele intregii nebunii exista un joe 
care trebuie tratat ca atare. Nu de sus, dar nici din 
genunchi. Asadar, cu scuzele de rigoare, iti prezint 
DOOM 3, FPS, proclus de id Software, cea. 2004. 
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Tu al cui esti? 

DOOM 3 face parte din ceea ce 
Bank of America a numil, intr-o analiza 
prezentata investitorilor, „Murderer's 
Row ", adica o serie de jocuri din care 
mai \ac parte Half-Life 2, Halo 2, Me- 
troid Prime 2 (tocmai am realizat ca da- 
c3 nu am un 2 Tn coada numelui meu 
probabil ca nu o sa atrag niciodata 
atentia nimanui... ce lume cruda!) si ca- 
re va sparge topurile de vanzari la sfarsi- 
tul acestui an, aducand profituri nemai- 
vazule fn industria jocurilor. De 
asemenea, DOOM 3 mai face parte si 
din acel gen de jocuri care stau in 
producfie a perioada enorma de timp, 
dar reusesc s«1 mentina jucatorii intere- 
safi promitand noutati revolutionare. 
Da, in categoria asta intra si Half-Life 2. 
Insa spre deosebire de Valve, care a 
reusit nu o data sa-si strice credibilita- 
lea, id Software este privita ca firma 
extrem de serioasa, care nu vorbeste in 
plus si care duce tot timpul treaba pana 
la capat. Asta se datoreaza in mare parte 
si In i lohn Carmack, unul dintre fonda- 
torii id si omul din spatele lui DOOM 3 
(si in special al engine-ului grafic), oche- 
larist si peltic, care insa este adorat de o 
comunilate intreaga, supervizeaza pro- 
ii i te spajiale (chiar dacS ultima sa ra- 
cheta s-a facut prat imediat dupa deco- 

lare Bine c3 DOOM 3 se vincle ca 

painea caldd", a declarat el) s< apare Tn 
revista Time. Este omul al eSrui cuvant 
mseamnfl enorm pentru ATI si NVIDIA, 
care se luptS sS-l ob!in«1 admiratia. Ce 
mai, este cunoscut ca un pionier in tot 
ceea ce inseainna grafic3 si nimeni nu 
contests asta. Cu DOOM 3 are insa de 
infruntat o competifie serioasa. Pe de o 
parte, avem Far Cry, care a reusit s3 fie 
primul joe ce foloseste cu adevSrat noi- 
le tehnologii, iar pe de alta parte, Hall- 
Life 2, care promite nu numai o graficS 
la le) tie buna ci, mai important, un 
gameplay mult, mult mai etaborat. 




Bun venrt pe IVlarte... 

Intrebarea care a stat pe buzele ju- 
catorilor atata amar de vreme, din mo- 
mentul in care a fost anuntat si pan3 in 
ziua lansarii, a fost daca gameplay-ul 
din DOOM 3 va reusi sa multumeasca 
asteptarile noastre. Pana la urma, cam 
toate FPS-urile din ziua de azi incearca 
S3 fie mai mult decat o simpla baie de 
sange, iar faptul ca id este recunoscuta 
pentru jocurile sale nu tocmai arzatoare 
de materie cenujie nu este un gand 
tocmai linistitor. Pe de alta parte, 
Serious Sam a dovedit ca gameplay-ul 
nu trebuie sa fie neaparat foarte com- 
plicat pentru ca jocul sa fie extrem de 
salisfacator, asa ca intrebarea a ramas 
suspendata undeva in aer, speranta s-a 
ascuns in inimile noastre si am asteptat 
cu totii jocul sa vedem ce si cum. 

Marte. Douamiiosutasiceva. Cu 
mult inaintea „macelului" din primul 
DOOM, Union Aerospace Corporation, 
giganlul care controleaza cam tot ce 
misc3 in lumea viitorului, conduce o 
serie de experimente intr-o baza de pe 



Ah, Marte, un loc atat de frumos 

Marte. Vestigii antice, ruinele unei civi- 
lizatii demult disparute si laboratoare 
ultrasecrete sunt doar cateva dintre 
lucrurile pe care le ascunde respectiva 
baza. Evident ca lucrurile nu merg asa 
cum ar trebui si problemele incep s3 
apara. Nimic concret, insa nenum3ra- 
tele rapoarte referitoare la vocile pe care 
le aud lucratorii din nivelurile mai joase 
ale bazei si o serie de disparitii eel putin 
ciudate fae ca atmosfera sa nu fie una 
tocmai relaxata. Ingrijorati, mai marii 
corporatiei isi trimit doi oameni de baza 
sa investigheze problema. Intamplator, 
tu ajungi pe Marte cu acelasi transport 
ca si respectivii indivizi, dar, pentru 
inceput, nu ai nicf o treaba cu ei. In eel 
mai clasic stil id, persona jul tail este un 
soldat normal, care pica fara sa-si dea 
seama chiar in mijlocul evenimentelor. 

Am fost placut impresionat (chiar 
Socat as putea spune) de complexitatea 
bazei si de modul delaliat in care iti este 
prezentata via|a de zi cu zi de acolo. 
Pentru un moment, cbiar am contem- 
plat posibilitatea ca DOOM 3 sa ia o 
directie asemanatoare cu Dens Ex sau 




Locuiturii sunt pasnici si de treaba 



Cine plateste factura la lumina? 



i .k.i bisturiul jos! Omul ,il.i vrea copii! 



Oeschide ochii 

DacS esli incleajuns de curios, s-ar 
potea sa dal peste cateva „surprize" 
presScate de producatori de-a lungul 
jocului. lata cateva exemple: 



wMM. 
~1- ^t^ 



Super Turbo Turkey Pucher. Un clasic 
cu engine de DOOM. 




Quake 43. E chi.it m.ii bun decat 
Super Turbo Turkey Pucher, (nu * 
poate!!!) 



Ji Half-Life, desparjindu-se definitiv de 
stigmatul unui joe frumos, dar prea pu- 
(in inteligent. Mi-am ras in barba si mi-am 
spus ca o asemenea miscare din partea 
id-ului ar reprezenta un sut frumos Tn 
locurile mai moi ale oricSrui fel de con- 
curenfS. Pan3 una alta tns3, m-am rezu- 
mat la a mi plimba prin coridoarele 
metalice, la a observa robofii facandu-si 
treaba, la a trage cu urechea la cateva 
conversafii Tntre muncitori („Ai auzit c3 
a disparut John de la Tntretinere?", „Da, 
eu nu cred ca mai rezist aici!"), lasandu-ma 
atras din ce Tn ce mai adSnc Tntr-o 
aimosfera surprinzator de bine facufJ, 
plina de viaja si detalii. .System Shock", 
mi-am amintit eu de vremurile bune si 
am inaintat plin de Tncredere. 

... ne cerem scuze pentru 
mizerie s?i mortii vii 

Lucrurile nu rdman insa calme 
pentru prea mult timp, prima misiune 
fiind si singura Tn care te vei mai putea 
plimba linistit printre oamenii de pe 
baza. Ti se ordona s3 gasesti un om de 
stiinja pierdut prin nu stiu ce cotlon al 
bazei, iar atunci cand vei da Tn sfarsit de 
el, totul o va lua razna. Zbieretele si su- 
netul unor lupte grele, precum si men- 
tionarea unor cuvinte precum „iad", 
„legiuni de monstri" sau „o sa murim cu 
totii!" te conving c3 viata ta linistita Tnce- 
teaz3 din acel moment. Drumul inapoi 
la Comandament, coridoarele pe care 
le-ai strabatut deja o data, camerele prin 
care deja ai intrat, toate sunt schimbate. 



Lumina palpaie, urmele de sange sunt 
din ce Tn ce mai prezente, iar majorita- 
tea celor pe care t-ai vazut mai devreme 
lucrand de zor la posturiie lor ori au 
disparut, ori zac undeva Tntr-o balta de 
sange. 

Atmosfera devine una inspaimanta- 
loare si acum vezi pentru prima oar3 
engine-ul grafic la lucru. Mai exact, sis- 
temul de iluminare, care T(i va manca 
zilele si nervii. Lumini caredau s3 
moara, umbre miscandu-se Tntr-un colt, 
flash-uri care T{i dezvSluie Tncaperi 
distruse si pline de sange. Coridoarele 
sunt deja chinuitoare, pentru c5 nu $tii 
la ce s3 te astepti dupa urmatorul colt. 
Mana Tti tremura pe arma, Tnaintezi 
timid si DEODATA te trezesti cu o mon- 
struozitate care uria si e deja pe tine. 
Tresari pe scaun, o grimasa ti se insta- 
Ieaz3 pe fata si Tncepi sa tragi disperat Tn 
Tntuneric. Bine ai venit Tn DOOM 3. 

Este o metoda destul de ieftina de a 
speria jucStorul. Nu este nimic revolu- 
tionarm atacurile neasteptate ale ina- 
micilor care te asteapta dupa colturi si 
Tn Tntuneric, Insa functioneaza. Din 
fericire, DOOM 3 este mai mult decat 
atat. Modul Tn care producatorii au 
ajuns s3 foloseasca sistemul de ilumi- 
nare si efectele sonore denota o serioasa 
perfectionare a conceptului din spatele 
DOOM-ului. As putea spune chiar ca 
cei care au gandit unele scene sunt nu 
numai subtili, ci chiar de-a dreptul par- 
Sivi. Esti pe de o parte Tngrozit prin me- 
tode rudimenfare, mai din topor, iar pe 
de alta parte esti fmpins usor cat mai 
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Ma intreb ce 
zombie 
disperal si fara 
creier a pulul 
sa scrie 
..Succumb"? 



aproape de ecran C?i de un alac cardiac) 
prin cresterea graduala (si uneori 
iiisesizabila) a tensiunii. O umbra ce se 
furiseaza aici, cateva soapte pe care le 
auzi acolo, sunetul sacadat al respiratiei 
tale, toate pregatindu-te in liniste pentru 
momentul Tn care un monstru o s3 sara 
pe tine din partea cealalta a ecranului. 

Avem poveste 

Pe langa imbucuratoarea stilizare a 
parti i horror, cei de la id a u venit cu 
imbunatatiri si intr-un alt domeniu fn 
care nu au emis niciodata pretenjii, 
storyline-ul. In principiu, povestea este 
una banala (prin idee, nu prin 
implicafiile sale): tu baiat bun, ei rnulfi, 
rai si veniji din lad. Tu ai pistol, ei au 
puterile Intunericului. Tu rupi tot, 
evident. Nimic surprinzator, pentru c3 
nimeni nu a cerut vreodata altceva de la 
un astfel de joe. Ce e interesant si 
imbucurator este ins3 modul in care 
este construita povestea din fundal, cea 
din care afli ce se intampla cu adevarat. 

Jocul te doteaza cu un PDA 
(Personal Data Assistant), care va 
strange toate e-mail-urile pe care le 
primesti, discurile video pe care le 
g3sesti si, eel mai important, informatiile 
din PDA-urile celor mai pujin norocosi, 
ale c3ror resturi le descoperi imprastiate 
prin bazS. PDA-urile pe care le gasesti 
pe drum contin de obicei cateva 
mail-uri pe care le-a primit respectivul, 
precum si o serie de in registrar audio si 
video (acolo unde e cazul). Mail-urile 
sunt pline de informatii care mai de care 
mai nefolositoare (in afar3 de codurile 
diferitelor containere pline cu bunatati), 
darcare reusesc sa mai completeze cate 
o bucatica din puzzle-ul povestii. in 
plus, discujiile de pe mail-ul fiecarui 
individ contribuie cat de cat la definirea 
acestuia ca persoana, lucru de admirat. 
Ceva mai importante din acest punct de 
vedere sunt TnregistrSrile audio care, pe 
I§ng3 faptul ca sunt impresionant de 
profesionist „interpretate", contribuie la 



definirea atmosferei generale a jocului. 
Nu poti ramane indiferent la povestile 
pline de personalitate pe care le auzi 
spuse de vocea tremurandS a unui 
individ care mai mult ca sigur a murit fn 
ehinuri cu cateva ore inainte. Singura 
mea dezamagire au fost Tnregistrarile 
video, care sunt doar cateva prezentari 
extrem de sobre ale tehnologiilor 
disponibile, eu unul asteptandu-mS la 
niste filmari din timpul luptelor sau ceva 
oricum mai impresionant decat detaliile 
tehnice ale bazei. Una peste alta ins3 
povestea din DOOM 3 este bine trasata, 
iar modul fn care fti este ea descope'rita, 
incetul cu incetul, este excelent regizat. 
M-am trezit astfel incredibil de atras 
de joe (si IN joe) dupS cateva ore 
petrecute in el. M-am aventurat noaptea 
pan3 la redacfie, din ce in ce mai 
suspicios pe boschetir ascunsi in 
tntuneric pe langa care treceam, domic 
de o noua doza de DOOM 3, gata sa 
sar de pe scaun, cu cSstile pe urechi si 
lumina stinsa. 

ladul? O a doua casa! 

Luptele incrancenate te aduc in 
cele din urma si in locul de origine a I 
tuturor monstrilor. C5lcand pe 
cadavrele supusilor intunericului te 
afunzi adanc in lad, cu inima cat un 
purice si tar3 prea multe gloante. Cum o 
s3 te descurci? Pe baza era una, dar aici 
e cu totul alt3 poveste. Aici esti pe 
teritoriul lor si practic, cum ar zice 
jum3tate din clasicii Tn viaja, esti 
mancat. Surprinzator, invartindu-ma 
prin intunericul din lad, am avut un 
deja-vu. Totul sem3na foarte mult cu 
ceea ce vSzusem acum multi ani in 
primul Quake. inc3peri claustrofobice, 
ca(iva nefericiji atSrnaJi de pere(i si un 
foarte familiar lift de piatra. Per total, 
ladul a fost o dezamagire (bleah, data 
viitoare ma due la Mamaia!). intunecat, 
deloc inspirat ca design si cu un 
monstru de final care nu mi-a inghetat 
sangele in vene. Dar cine sunt eu s3 m3 
plang? ladul nu trebuie s3 mul{umeasc3 
pe nimeni. Asa c3 am mers mai departe 
si am asteptat sa vad ce se mai intampla. 
Sunt sigur ca 
daca jocul s-ar ft ~> 
fi terminatin 
acel moment, 
nu a? fi avut 
decat laude 
despre el (Tn 
afara de final, J« .,„, „ 




Calculatorul dauneaza grav san3tatii! 




Cand almosfera se incinge 




ii celebrul 



Mai tii minte trenul 
din Half-Life? 
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S evident). SurprinzStor insa, am aflat ca 
sunt cle abia la jumatate. Asa c5 inapoi 
pe baza nenicule si mai spulberS nijte 
uratenii. 

Dac3 ajungi sa vizionezi cateva 
filme horror, s3 joci cateva cle acelasi 
gen si s3 citesti Lovecraft sau Stephen 
King, Tntelegi cat de important este s5 
NU lasi niciodata ca Raul sa fie pus sub 
lumina reflectoarelor. In momentul ?n 
care afli cu cine/ce ai de-a face, indiffe- 
rent cat de groaznic s-ar vrea a fi res- 
pectivul lucru, mare parte din tensiunea 
care Hi scotea peri albi dispare. Nicio- 
data R3ul, prezentat si descris tn detaliu 
de scriitor, regizorul sau producatorul 
jocului, nu se va ridica la inaltimea „as- 
teptarilor" tale. Nu faptul c3 R3ul este 
prezentat ca un Tngrozitor monstru 
mare, negru si cu zece ochi te va speria, 
ci tocmai lipsa detaliilor despre el, care 
Tti permit sa-fi imaginezi eel mai groaz- 
nic lucru posibil, treab3 pe care nimeni 
In afara de tine nu o va reusi. 

$i atunci... Cum as putea sa m3 mai 
sperii de animalele alea din baza de pe 
Marte? Am vazut de unde venifi, v-am 
nimicit toate neamurile, am calcat totul 
Tn picioare, nimic impresionant. Cum sa 
m3 mai tngrijoreze acum un amarat 
care se ascunde dup3 colt? Dar ei con- 
tinue sa te atace, si vin, si vin, si vin, 
plnS cand realizezi ca toata atmosfera 
aceea terifianta a disparut si incepi sa 
remarci toate minusurile jocului. 

Cel mai trist este cS ajungi in cele 
din urma s3 concluzionezi cS odat3 
dispSrut farmecul specific oricSrui 
horror, odat3 uitatS atmosfera aia Stili- 
zata de care vorbeam, din DOOM 3 nu 
mai ramane decat un FPS cu un game- 
play simplist, repetitiv si inapoiat. Ajungi 
sa te bagi cu capul inainte in intunericul 
dintre douS cutii pentru c3 STII c3 acolo 
o sa gasesti munijie si armura. Ajungi sa 
tragi inainte de a lua un colj pentru ca 
STII c3 de acolo o sa apard un inamic. 
STII deja cA odata la cateva secunde o 
s.i Tti aparS un animal Tn spate. Inghiu in 




despre partea de single pla- 
putem spune ca este reusita, i u 
iltiplayer-ul situatia si a pu(in altfel, 
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lizate, singu- 

neajuns fiind 

sa aproape to- ' 
1.1L1 ,1 unoi spafii 
desi (iise, m3< e- 
lurile avand loc, 
de cele mai 
teori, inlie 1 
pereji sau pe eu 
loareJe scramte 



mplu i'i- 1 .He M-i |iui d,i in ai e 
sens este 1 hiai una dlntre prfmele 
noastre experfente h materle 
h,n s3 vezl p.n.i de sange!" „Unde 
est 1 mai? KiMO h.ii s.i vezl ladul!" Di 
pa Indelungi 1 autari, ii gSsea pe Mr 
1 ,1m' inn arata 1 eea 1 e pare ,1 fj <>p' 
1,. pre lad blocata de un > ratlin di 
toata fromuseiea. „l lai sa tragem* al 
va ra< hete inspre el", propune el. Zis 
i,k hi in timpce admiram efei tele ar* 
meloi asupra medlutui fni onjuratoi 

ne-arn lovll deo a -a dovedll a 

cea mai mare problems * u 1 an- se 

„in,indu;blr" mullipl.isci ul dm 
l)( )' )M '.: lag-Ill. N-.im apuial s,i in- 
jui am <h- prea niuhr ori CU lai 
n It- pentru simplul motiv cS de i ■ 
in, 11 multe mi aveam parte de sa< ,xi. 
ne -an dus la exasperare. Perso- 
nal, am avui ghintonul S3 nu se blc* 
c heze c.ilt 'ukiiortil in limp ee „a. 
ram" iinprcjurimile inluiici a 

■ .tjulor liI I • 
ternei. ' 
profital 1 
merit si m 
expedial un 
pumn in plin, 
ligura.„Bai, 
te-ai 1V11 hi 
un!". 
La 1 1 



1 

multiplayer-u) 
din DC" 
nu este 
foarte M.'ir.ii, 
ntc i un esec i 
1.1 1. Pur si sim 
pin el exists. < 11 
acestea. 



Inite in 
11,1 solo. 

fteteete" pe NemufWlrffl iu muUi R l.iyer-ul din DC„, 

care le vei felosi am R asil n '* tv drujbe si am detis s,i iiRfiijm i) membrii 1 otw 

. variants mai rcalisla. Puza cle „dupa" nu vi-o ,.,,.-..■■ .,.-,.,«, „, 

sum .11 eteasi, lai ar at,., nuani stransi m 

d.K.i ,11 . i(H.x , Tli ' jurul jocului VOI 

poti elimina adversarul cu unsingui Tncerca din rasputeri s3 realizeze ceea 



Lumea e fericita pe Marte 



ul din DC 
care le vei folOSi am Rasit nijte drujbe si am detis s,i inii-ii.ini a 
. . variants mai rcalisla. Poza de „dupa" nu vi-o 

sum ai eteasi, far ar jf„, 

d,K a ai norqc, i|i 

pbji elimina adversarul cu un singui Tncen a din rasputei 

pumn (Mitza ni« i acum nu 1 red 1 § ?i-a ce producStoni nu . 

revenit), ins,-, ceea 1 e m-a surprins eel vrut s3 facS. Drepi d 

mai mull este c& luptei ii lipseste a< dona saplamani de 

intensitate de care am avui parte m Internetul a fosl inva 

single player. Daca liimoilr. ,1 1 u demod-urisi patch 

prietenii din refea sau daca tefine si ai seriede neajunsurl 

cu ce pe Internei ai grijS de un singur savoare unui joi cai 

lm ai: sa nu illi mai pulin de patru. Nu perfei I din toate pin 

de alia, dai dan 3 suntefi doai doi v3 Pentru noi ceilalti in 

i, petrece cea mai mare parte a lim- 1 ontinuare jocuri pi 

llui i aulaiiilu V3 unui |n 1 clalall sau Hdllk'lii'ld. 

imiraiul peretj-i, Cel mai eloi veni 



Ce piodiu atorii nn an rcu-.il sau nn an 
wui sa" i.k ,1, Drepi dovada, la nf,i 1 
diiiia saptamini de la aparijia jew uli 
Internetul a fosl invadai de muliinuv 
de iiKid-uii si pai< liLin 1 are elimina 
serie de neajunsurl si m\w un plus 1 
savoare unui joi 1 are s-a doril a fi 
perfei 1 din toate puni tele de vedei 
Pentru noi ceilalti ins3, Vol exisl 
. ontinuare jp< uri pre* um UT20i.. 
Battlefield, 
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DOQM-acasa, mai tramvai 
Revolutionar? Nu. Impresionant? 
Pentru prima jumatate de joe mi-am jural 
ca mi-a intrecut asteptarile. Dezamagire? 
Depinde cat de mult vrei sa iji placa si 
cat de usor observi gaurile din gameplay 
in a doua jumatate de joe. Ca realizare 
lehnica este mai mult decat irumos, dar 
nu pot s3 nu imi aduc aminte c3 Far Cry 
putea suporta cu usurinta si spa|iile largi. 
In plus, o serie de scapari gen texturi de 
o calitate indoielnica si cateva alte mici 
neajunsuri pot da ap5 la moara oricaaii 



////////nu tj^ 



Per total, este un joe care nu mai 
are nevoie de nici o recomandare si 




Inamicii se fac bucafele •» 

sec, mai golesti un Tncarcator, arunci un 
ochi pe fereastra si mergi mai departe. 

Unii ar putea argumenta ca nici nu 
vor altceva decat sa aiba o arma in 
mana, ca(iva monstri Tn care sa traga si 
atat. Pan,l la urm.l, e vorba de DOOM, 
Si in DOOM despre asta a tost vorba 
intotdeauna. Le-as putea raspunde ca 
lucrurile se schimba, oamenii afla ca 
Pamantul se invarte in jurul Soarelui 
Si evolueaz.i. E.v.o.l.u.e.a.z.3. 
DOOM a tost magnific la vremea lui, 
dar de atunci FPS-urile an ajuns 
departe si e nevoie de ceva mai mult 
decat niste simple batalii cu monstri 
Liraji pentru a putea emite orice fel de i 
pretenfie. Si DOOM 3, din pdcate, 
odata lipsit de acea atmosfera 



lar unii se feliaza ► 



extraordinara, nu reuseste sa 
confirme ca un FPS de prima clasa. 
lar celor care sunt de parere ca un 
FPS horror nu are nevoie de un 
gameplay prea elaborat, le indrept 
atentia catre un joe numit Aliens 
vs. Predator 2, vechi de cativa ani, 
dar din care cei de la id ar mai fi avut 
multedeinvatat. 



lovilur.i 




sunt sigur ca fiecare o sa-l incerce m3- 
ear un pic. Este, panS la urma\ eel mai 
bun joe single player scos de id Soft- 
ware de la Quake incoace. 
Da, sunt sarcastic. 

■ IVKtze 

P.S. Nu pot totusi s3 nu ffiS intreb 
care ar ti tost impactul jocului dac3 ar fi 
avut un alt nume. Un „Terror on the 
Keel Planet" oare cat de multa nebunie 
ar fi reusit sa stameasca? 



Titlu 



Gen 
Producator 



Distributor 
Ofertant 



Procesor 

Memorie 

Accelerare 3D 



ON-LINE 



DOOM 3 



FPS 

id Software 



Activision 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 



PIV l ,5 GHz 

384 MB RAM 
minimum 64 MB 



www. doom 3 .com 
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Gameplay 7/1 
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U.i.n! Asia sif-ur 

ar da lovilur.i 

prin disrotcd! 
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DOOM 



Si-am plecat la 

impu^cat 

DOOM, DOOM 

sa-nalfcam... 




> 



in lumina ultimelor evenimente, am re- 
nuntat sa mai vreau jocuri noi. Lungii 
ani petrecufi in fata unui 486 obosit au 
Tnclinat si ei balanfa in favoarea remake- 
urilor. Si cum stateam si ma gandeam la 
ca(i bani si ore cle muncS sunt irosifi 
(respectiv irosite) pentru ca rezultatul 




Cu mana mea v-am facut, CU mana mea 



final sa nu depaseasc5 stadiul de „fas", 
a aparut DOOM i. Acul cantarului si-a 
schimbat brusc pozijia spre „OMFG!", 
mai ales c3 am asteptat patru ani ca mi- 
nunea sa se intample. Insa, ca orice mi- 
nune care se respect3, nici aceasta nu a 
durat mai mult de trei zile, timp in care 
am fost convins ca in patru ani se puteau 
face mult mai multe si ca data de lansare 
a fost aleasa cat se poate de prost. Sa-mi 
fie cu pardon, dar dupa ce am vazut Far 
Cry, pufine jocuri Tmi mai pot smulge 
un suspin. lar feeling-ul... ei bine, Tn ma- 
terie de senzatii claustrofobice, Alien vs. 
Predator 2 nu a fost egalat de nimic pa- 
na acum. Brusc am comutat Tn starea 
„Oldies but Goldies" si am scormonit 
arhiva in cautarea Originalului. Origi- 
nalului DOOM, mai exact. DOOM nu a 
fost de gasit (legal), ins3 la intervenjia 
Pescarului Froggy (unii dintre voi il sti[i, 
altii il vor sti), Internetul ne-a asternut la 
picioare o frumusete de DOOM In trei 
dimensiuni, Tn zeci de rezolujii si in 
care n-am prins picior de sprite. 

Mai pe intelesul tuturor, acest 
DOOM misterios despre care 
v-am pomenit este un simplu (la prima 



vedere) remake al originalului. AdicS, o 
echipa de oameni hotarati care s-au 
saturat de sprite-uri, VGA si MIDI-uri, 
dar care tolusi duceau dorul vremilor in 
care DOOM-u I tacea legea, au facut o 
cheta la care a contribuit fiecare cu ce a 
putut, mai cu o textura, mai cu un 
model sau cu o animate, pana s-a 
strans de un engine 3D. Mai apoi, 
oamenii nostri au scormonit pujin prin 
resursele DOOM-urilor vechi (fisierele 
*.wad) si au reusit sa TncropeascS acel 
remake de care va tot povestesc aici. Si 
nu aratS rau aproape deloc. Ca orice 
motoras facut pe masa din bucatSrie, si 
acesta da rateuri, „uit3" cate o textura 
sau o ia razna cSnd ti-e lumea mai 
draga. Dar in conditiile in care nu a|i 
platit pentru el (si nici nu vi s-a cerut), va 




Irebui sa va abjineti pufin de la 
comentarii. In rest, numai de bine. 
Gloantele Ias3 „mici" urme rosii in 
viitoarele cadavre, butoiasele 
explodeazS destul de estetic, ca- 
cademonul este mai delicios ca ori- 
cand, iar pentagramele sunt pictate cu 
un deosebil simj artistic (stiu c3 nu are 
nici o legatura, dar nu m-am putut ab- 
Jine). Singura problems majora o repre- 
zinta tendinta jocului de a o lua prin 
balarii dupa mai multe ore de joe. Desi 
acasa nu am tocmai o rasnita, dupa 
ceva timp HDD-ul o ia la trap de parc.a 
ar fi posedat (e si asta o posibilitate), 
muzica o ia razna, iar un reset nu mai 
poate fi evitat. Totusi, daca v-ati nascut 



cu BFG-ul in mana, aceste „mici" 
neajunsuri nu vor avea pulerea sa v3 
strice bunState de vanatoare. 

In caz ca nu v-am spus (sau daca nu 
v-aji prins pan3 acum), DOOM 
Remake (o sa-i zic a$a de-acum inainte) 
si batranul s3u bunic seamana ca dou3 
picaturi de apa. La o adica este si nor- 
mal, deoarece pentru a juca remake-ul 
aveji nevoie de wad-urile (fisierele Tn 
care sunl stocate toate informatiile de la 
designul de nivel pana la Al-ul mon- 
strilor) celor patru predecesori (DOOM 
1,2, TNT si Ultimate DOOM) ai Marelui 
Trei. Monstrii suntasezati Tn aceleasi lo- 
curi, au acelasi comportament (pe care 
eu l-as denumi „stupid") si, ca urmare, 
ne gasim Tn situatia in care nu inteligenta, 
ci numarul neprietenilor ne creeazS 
cele mai mari probleme. 

Daca va era pujin dor de MIDI-urile 
din DOOM, artistii remake-ului 
v-au pregatit o surpriza. Pentru 
imbucurarea urechii, MIDI-ul eel urat a 
fost samtat de catre Fat Frumos al Au- 
diovizualului si s-a transforrnat Tntr-un 
MP3 frumos ca un printisor, numai bun 
de ascultat cand va calc3 parintii pe 
nervi. Din motive evidente nu o sa mai 




Lupta cu cap, Gogule!!! 

pomenesc de storyline sau de gameplay 
(a fost efectuat un reglaj fin al 
controlului personajului, care a 
„umanizat" putin DOOM-ul eel vechi). 
Pana aici, toate (aproape) bune si 
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(aproape) frumoase. Repet: daca nu 
aveli pretentii prea mari de la grafica, 
satisfacjia va fi aproape garantata. Si 
chiar daca nu v3 da(i in v.int dupa 
DOOM, a(i putea Tncerca putin nazdra- 
vania asta doar ca sa vedeti ca totusi se 
poate face un remake bun al unui joe si 
mai bun. Si daca nici asa nu v-am con- 
vins, daca defineti si fisierele *.wad ata- 
Sate Heretic-ului sau Hexen-ului (care 
NU este Heretic 2), cu pu(ina ingenio- 
zitate le veji pulea juca si pe acelea. 




Instructiuni 

s 

de instalare 

Orice bucurie mare cere un 
sacrificfu la fel de mare. In cazul noslru, 
sacrificiu! este o conexiune solidiS ia 
Internet. Odata conexiunea stabilita, se 
purcede la un download nu tocmai mic 
(vreo 550 de mega de argint viu). Dupa 
ce v-au iesit peri albi asteptand, arhiva 
se afl3 pe harddisk-ul vostru. Odata 
stabilita locatia, arhiva se 
despacheteaza cu duhul blandefii (si, 
eventual, cu ajutorul unui dezarhivator 
bazat). Aici incepe greul. Tnainte de a va 
bucura de tehnica moderna, trebuie sa 
punefi mana pe fisierele DOOM. WAD, 
DOOM2.WAD (daca vreti sa jucaji 
DOOM 1 sau DOOM 2), 
PLUTON I A.WAD lghic\t\ voi pentru ce 
e asta) si/sau TNT. WAD. In acest scop, 





.... 



fto U 



* Selectati DOOM 2, d.iii click pe Add, 

iar apoi, din directorul unde va pastrami 

wad-urile originate, selectati 

DOOM2.WAD 



scotociti prin colectia de CD-uri, pentru 
ca aceste fisiere pot fi gasite ?n versiunile 
originate (full) ale jocurilor pomenite 
mai su5, Odata incheiata operajiunea 
de „salvare" a wad-v\u\ ratacitor, rulati 
executabilul Kicks.exe $\ aruncati-va un 
ochi peste screenshot-uri le din dreapta. 



P.S Daca nu merge si nu merge, 
clati click pe Play si selectati Yes Tn 
fereastra ce va aparea, iar kickstart-ul va 
incerca sa gaseasca singur wad-ul 
necesar. 

■ ooLAN 

i Nu cred ca mai este nevoie de nici o 
explicate. Just Play! 
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Community Bonus Pack 2 

More fun in the sun 



Dup5 succesul urias de care s-a bucurat 
Community Bonus Pack 1 pentru 
UT2003, cativa clintre cei mai buni 
„conslructori" de harti, skinneri, mode- 
latori si crealori de mutatori si-au dat 
mana pentru a oferi comunitatii un pa- 
chetel reprezentand tot ceea ce era mai 
bun din munca lor. O data cu trecerea 
timpului fnsl, pe masura ce tot mai 
multi baieti talentati Tnlr-ale Unreal-ului 
s-au al3lurat echipei originate, micul 
proiect a crescut devenind un bonus 



Assault 

Assault-ul vine peste tioi cu una 
bucata harta de toata" Irumusetea, AS- 
Thrust, realizata de un anume Tynan 
Sylvester care, din ceea ce am vazul si 
jucat, numai de talent nu duce lipsa. 
Fiecare harta are povestea sa, cea de 
fata reproducand infama distrugere a 
rachetei Saturn IX PCNR de catre un 
grup de rebeli anti-NEC care an 
luat cu asalt complexul cu 
pricina, lansand racheta 
Tn spa{iu neghidatS si ali- 
mentata doar pe jumatate 
(sac). DucS-se. Cameplay-ul este 
alert, modelarea este excelentS, iar 
obiectivele sunt destul de dificil de 
atins daca aveti ocazia S3, jucati im- 
potriva unor jucatori priceputi. Nu 
puteau sa lipseasca vehiculele, tan 
cul reprezentand, Tn prima faza, 



care, daca sunt controlate de me- 
seriasi, lac ravagii printre rebeli, 
acestia din urma fiind 
nevoiti s3 Tnfrunte si 
puterea de u h a 
Mantei. Chiar daca" e 
singura hartS de 
assault i lin 




pack de nivel profesional, acesta cu- 
prinzand nu mai pu(in de 41 de 
harti, doua noi model e pentru juc3- 
tor, sase skin-uri si trei mutatori (Spi- 
derSteroids, Target Practice si Angel 
Item Physics, pe care va las sa ii des- 
coperiti singuri). Alttel spus, peste 
1 GB de bunatati, frumos arhivate in 
dou3 volume a cate 200 MB, toate 
acestea oferite gratuit doritorilor. 
Cam atat despre „scurtul" istoric al pa- 
chetelului, pentru ca urmeazS sa va arat 
de ce e in stare acesta. S-o luam Tn 
ordine. 





Inslagib CTF 



Racheta Saturn inainte de lansare 



O Mie Si Una De Nopfi pe BR-Bahera CTF-Pistola. Rehabilitate maxima 
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despre ceea ce veti pati daca va" place 
s5 alergati cu rningea-n brate spre 
poarta adversa, sub ploaia de gloante si 
rachele cu care v3 va intampina inami- 
cul m loc de „buna dimineata". Este 
vorba despre BR-Bahera, creata de Ed 
Duke-Cox. Tema aleasa de c3tre acesta 
este una orientals, autorul dand o aten- 
tiedeosebita texturarii si iluminarii inte- 
rioarelor, acestea fiind foarte luminoase, 
reusind s3 dea impresia ca va plim- 
ba|i pe culoarele si prin incaperile 
palalului din Prince of Persia, si nu 
in mijlocul unei lupte pe viata si pe 
moarte. Portile sunt usor 
de aparat, mai 
ales 





dacS sunteti un sniper de nadejde, InsS 
adversarul poate trece cu usurintS de voi 
daca" „nefericitul" baiat de mingi este bine 
aco|3eri! de c3tre coechipieri. Harta este 
una extrem de jucabila, iar arme si muni- 
tie se gasesc la tot pasul, mai putin rede- 
mer-e sau ion painter-e, de care oricum 
nu veti avea nevoie. Despre BR-Bahera 
merita sa v& mai spun c3 are corespon- 
dent si in modul CTF, aceasta fiind la fel 
de distractiva ca surata ei din BR. 



r 



% 



Capture The Flag 

Numarul harfilor de CTF este de 
doar sapte, poate pentru ca realizarea 
acestora necesita mai multa muncS, 
insa gameplay-ul este foarte alert pe 
fiecare dintre ele si sunt foarte bine 
balansate. Alaturi de CTF-Bahera, 
harta care m-a impresionat eel mai 
mult este CTF-Pistola, o harta destul 
de mica, dar cu potential mare. Ea 
este visul oricarui ap3rator si cos- 



marul atacatorilor de pretutindeni. Ba- 
-zele sunt foarte usor de aparat, iar 
daca aveti nesansa sa traversafi de 
capul vostru cu steagu-n spate podul ce 
le desparte, avefi toate sansele s3 v3 
trezifi muscand din beton armat. 
Chinion. 

Death Match 

Dupa onslaught, acesta este, pentru 
mine, eel mai IndrSgit mod de joe, si vine 
cu nu mai putin de 22 de harfi de toate 
formele si mSrimile. Dintre acestea o sa" 
vorbim doar despre cea care rni-a atras 
eel mai mult atentia, nu de alta, dar nu 
ne permite spafiul. Prima, si cea mai 
originals dintre ele, este DM-Killbilly- 
Barn, opera lui Teddie „teddabod" 
Tapawan. Incercati pentru o clipa sa va 
Tnehipuiti c5 sunteti la tara la bunici si, in 
lipsa de altceva, vS luaji la caftealS cu 
baietii din b5tatur&, folosindu-va de 
puterea distaictiva a lansatorului de 
rachete sau a flak cannon-ului. Din 
punct de vedere grafic, harta nu este cu 
nimic mai prejos decat suratele sale din 



jocul original si nu duce I ipsa de nimic. 
Ion painter-ul se g3seste in vMul unui 
siloz plasatm centrul hartii, iar daca aveti 
norocul sa nu fiti observafi In limp ce 
fixafl tinta, putefi matura juma' de harta 
clintr-un singur clic de maus. Mi-a placut 
Tn mod deosebit micul „lan" pazit de un 
Mr. Crow rastignit (la propriu) in care, 
odatJ intrat, vizibilitatea scade aproape 
de zero. Lupta de aproape, Tn aceste 
conditi i, devine o adevarata joaca de-a 
v-ati ascunselea, iar hambaail lu' bu- 
nicu' poate deveni martorul unora dintre 
eele mai frumoase maceluri la care vefi 
participa vreodata. Unei astfel de harji nu 
putea s3-i lipseasca o coloana sonora pe 
m3sura, danganitul banjo-ului contri- 
buind din plin la atmosfera tipica unei zi- 
le din viata taranului texan. Mai lipseau 
taranii Inarmati cu furci si coase pentru 
ca tabloul sa fie complet. 

Double Domination 

Aici intalnim la fel de putine harti ca 
si la BR, una dintre ele regasindu-se si 
prin alte moduri de joe. Vom discuta J> 







CTF-Skorbut este cu adevaVat 
impresionanl 



DM-KillbillyBarn sau viafa la }ar3 



DM-Tempest. Un remake rcusit 



septerrtrie 2004 41 




Dog fighting pe ONS-Valarna 



\\ despre DOM- 
Gerroid. Din 
punct de ve- 
deregrafic, 

harta a rata 
i'oarte bine, cu 
puternice 
influence 
industrial ce 
m-au facut sa 
uit pe moment chiar si de DOOM 3. 
Apiirarea unui obiectiv este destul de 
usoarS, InsS accesul catre acesta se face 
pe mai multe cai, ceea ce face uneori 
aproape imposibilS dominarea ambelor 
obiective mai mull de 5-6 secunde. 
Unde mai puneti ca distanta dintre 
objective este scurtata drastic si de cele 
doua trambuline prezente de-o pane si 
de alta a hartii. in aceste condilii nu 



DM-Azures in toata splendoarea 

prea veti avea mult timp sa staji la 
discun'i, gameplay-ul pe aceasta harta 
t'iind unul extrem de alert. 

Onslaught: 

Favoritul meu si nu nurnai, on- 
slaught-ul are si el doar sapte harfi mari 
si late. Trei dintre acestea folosesc ace- 
easi tema, desertul, fiecare dintre ele 
avand insa calitatile si defectele sale. 
Aid vom vorbi pufin despre ONS-Ar- 
gento. Grafica este decenta, singurul 
minus (pentru unii) fiind soarele ce bate 
prea puternic, iar amplasarea nodurilor 
este foarte bine gandita si permite echi- 
pelor si lupte pe doua fronturi diferite. 
Un mare minus pe care l-am descoperit 
este vulnerabilitatea power core-ului, 
care, dintr-un anumit unghi, poate fi 



Pe strazile din ONS-Pasargada« 

foarte usor „macinat" de la o distant 
apreciabila. Camparea pe aceaslS harta 
este dificila, in mare parte din cauza 
furtunii de nisip si a soarelui orbitor, iar 
la capilolul vehicule este de remarcat 
lipsa Mantei. In schimb, bazele sunt 
foarte bine aparate de un numar 
apreeiabil de turele. 
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Mata 

comunitara e ca 
vai de ea 

m^ Mare e gradina prOn-ului, dar si mai 
ji" mare este gradina Hollywoocl-ului. Si 
cum sa nu lie mare cand da nastere 
unor cercuri vicioase precum benzi 
desenate de succes - til me de buget 
mare - jocuri proaste. Mai toate filmele 
facute dupa reviste de benzi desenate, 
desi au avul incasari mari, nu au stra- 
lucil prin nimic tn at'ara de efectele spe- 
cials Darcu jocurile este si mai rau. 
Jocuri facute dupa filmele facute dupa 
benzi desenate au ajuns sa tie adevarati 
rebuturi. Desigur, exista exceptii, dar ele 
nu fac altceva decat sa confirme regula. 
Asa Ctl m«1 aflu acum in fata unui nou 
produs al aceluiasi cere vicios, produs 
care se numeste Catwoman. 

Rena^terea 

Am avut patru pisici. Le consider 
mai inteligente clec.it cainii, care sunt 
mult prea superficial). Din pacate, trei 
au murit si una a fugit intr-o zi si nu s-a 
mai intors niciodata. Pisica avea si 
Patience Phillips. De fapt nu era a ei; 
doar se tinea dupa ea. Patience lucra 
pentru Hedare HQs, o companie de 
cosmetice. intr-o noapte, ea a vazut 
ceva ce nu trebuia, un mare secret al 
companiei, si a tost ucisa. Noroc cu 
pisica aceea care avea niste puteri ma- 
gice. Cum ziceam, pisica, egipteana pe 
deasupra (habar n-aveam ca pisicile 
egiptene sunt colorate mat rau decat 
curcubeul). iw/e^ un cap aproape la lei 
de mare ca al Lui Patience (ce onoare 
pentru ea), si i-a dat din nou viata si puteri 
de pisicii, transformand-o in Catwoman. 
Asa ca scopul tan in joe si al ei in viat.1 
este sa afli care este marele secret al com- 
paniei si sa te razbuni pe cei care te-au 
ucis (in loc S3 le mtiltnmesti ca ti-au dat 
astfel de puteri ...). Povestea este static a 
si prosl pusa in scena. Habar n-ai cinee 
cine; tu doar tai si spanzuri. 

Cat: fight: 

Trebuie sa recunosc ca am fost pla- 
cut surprins de meniuJ jocului. Desi 
twea prea mult sclipici pentru mine, pa- 
rea destul de stilat. Am apelat astfel la 

paitca hum feminina si am in< er< al pe 
cuvant de nu am incerc at, sa lac in asa 
Id inc al sa-mi plat a [o< ill. 



Catwoman 




Asa ca manat de instincte feminine, 
am dat die pe New Game. De cum a 
inceput jocul, am tost intampinat de 
marea men „dragoste", camera cinema- 
tics, Aceast.1 camera este una clintre 
cele mai idioate din cate mi-a fost dat sa 
vad. Desi poate fi rolita caleva grade in 
stanga si in dreapta, tu tot nit vei vedea 
uncle trebuie sa* mergi sau macar pe 
unde esti, deoarece ea se va concerrtra 
fie pe tine pentru un close-up, fie pe 
locuri uncle nu ai nici o Ireaba. Frus- 
trarea este sporita si de controlul per- 
sonajului, care la randul sau este prosl 
ganclil. Pentru a executa zecile de mis- 
cari de care dispune doamna pisicuta, 
ui trebuie pe putin trei maini. 

Luptele, care in mod norma] ar fi 
trebuit sa mai anime un pic almosfera, 
provoac3 nu durere de cap, ci plicti- 
seala. Atacurile tale sunt putine la nu- 
mar. Daca tii apasal butonul de crouch, 
vei lovi cu pieiorul intr-una din cele 
patru directii. Daca stai in picioare, vei 
lovi cu pumnul sau cu biciul, in tunc tie 
de distanfa lata de inamic. De multe ori, 





camera se muta in locuri ciudate si nu 
mai vezi adversarii, dar orieum nu con- 
teaza ca sunt asa prosti fnc.it nu iti blo- 
cheaza nici un atac. Singurii care blo- 
cheaza atacurile sunt bosii, insa si la ei 
bati ca la fasole. Ceea ce am remarcat 
este ea inamicii nu mot dupa ce sunt 
batuti, Pentru a scapa de ei, fie ii bati 
pana se fac galbeni (frica poate deter- 
mina scurgerea din corp a unor licliide 
nedorite), lie ii arunci in exit poinl-urile 
care sunt imprastiate peste tot in joe (nu 
credeam ca imi va fi dat sa vad tombe- 
roane intr-un bar). Exista si cateva mo- 
cluri speciale Tn care poate intra pisi- 
cuta, dintre care cele mai im|K>rtanle 
sunt Pose ( isi prezinta „marfa" pentru a 
innebuni adversarii) gi Domination 
(slow-motion a la Max Payne). 

Puss of Persia 

' In goana lor continua pentru inra 
zece vile, *;ase yachturi si sapte Rolls-mi, 
producatorii, vazand gameplay-ul de 
except ie al lui POP: Sands of Time au 
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decis Sci-I copieze si sa-l introduca in 
Catwoman. Conform zicalei ..Tonte bu- 
bele rele Tn c*rul babei mole", cele trei 
probleme de mai sus: camera, controlul 
si luplele se impletest ..armonios" in 
gameplay-ul jocului, facandu-te sa te 
dai cu capul cle toli perejii. Cam fiecare 
nivel consta in puzzle-uri acrobalke. 
Astfel, va trebui sa le folosesti de puterile 
felinei penlru a le calara, a sari din barna 
in bam.1, a fugi. a cauta „Bling-uri", a 
■face puncte pentru a cumpara miscari 
hoi si, in sfarsit, pentru a ajunge la 
destinade. Insa pana a vedea lumina de 
la capStuI tunelului este un drum lung. 
presarat numai cu dificultati. Miscarile 
lui Catwoman n-au nici un pic din 
naturaletea printului, iar executia lor 
este toarte mult ingreunata de controale 
si de camera. Unde mai pui si ca nive- 
lurile sunt prost gandite. Dupa ce oco- 
lesli o treime din nivel pentru a ajunge 
pe o cutie cu un metru mai inalta decat 
tine, se mai intampla sa mai si cazi cand 
ajurtgi in eel mai inalt punct, pentru ca 
domnisoara nu a reusit sa prinda barna 
din cauza camerei ce s-a mutat intr-o 
alta directie. Si iarasi urci si cazi si tot 
a$a pana cand dai cu tastatura de moni- 
tor si arunci calculatorul pe geam. Od- 
eum, nu se poate muri prea usor, deoa- 
rjece pisica egipteana Midnight ti-a dat 
noua vieti. 

Halle e birbat? 

Halle Berry este Catwoman. Nu stiu 
claca tu cunosteai asta, insa in filmul 
Catwoman, Halle este dublata in 
aproape toate scenele de lupta si acro- 
bajji de un barbat. Deci Catwoman e 
bSrbat. Prin urmare, pot ajunge usor la 
concluzia ca Halle Berry este si ea b,lr- 
bat. Altlel nu pot s.Vmi explic cum s-a 




produs o asemenea schimbare in 
pert'ormanjele sale actoricesti. Prestatia 
sa este sub orice critica si este de neac- 
ceptat, nu pentru un actor de Oscar, ci 
pentru un actor in general. Vocea sa 
este extraordinar de stresanta, iar co- 
mentariile pe care le face, absolut 
imbecile, lata o mostra: „Who do I have 
to lick to get a drink around here?". 
Dialogurile sunt spuse doar cle dragul 
de a ti spuse si te fac sa iti doresti ca 
fiecare cutscene sa se termine cat mai 
repede. insa soundtrack-ul este decent. 
Grafica ce se foloseste prea mult de 
colori inchise si monotone (gri cu mam 
in special) reuseste 53 fie obositoare 
pentru ochi si sa dea nastere unor 
locatii pe cat de alambicate, pe a tat de 
enervante. Catwoman arata bine in cos- 
tumul sau rnulat, insa cele cateva gesturi 
grotesti (lingerea palmelor, admirarea 
unghiilor, ocheadele $i u§oara 
imbufnare), precum si sanii ce tresalta 
din cand in cand si modul Pose o 
transforms mai degraba intr-o stripteuza 
S&M, decat intr-o eroina. 



Unde mi-ai ascuns KillyKat-ul? Spune! 

Tacere 

in final, Ulcered arinsemna mai mult 
decat un „hua", insa eu te avertizez sa le 
leresti de acesl joe claca nu vrei clureri de 
cap si tone de anlinevralgice, chiar daca 
scrie EA pe cutie. Aaau... 
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Ce-i biiete? Ai scapat pe tine? 



Paraseste cladirea si preda laptele furat! 
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Guilty Gear XX 











The Midnight: 
Carnival 

Cafteala la superlativ in eel mai pur 

-til manga 

, Pentru aceia dinlre voi care nu stiu, 

atlati c3 a existat si un Guilty Gear X, 

caracteristica principals a acesluia, care 

Tl deosebea de celelalte litluri ale vremii, 

tiincl grafica compiet 2D excelenta, care 

olerea mult mai multe dei .it 

concurentul sau direct, Street Fighter. 

Jocul a vSzut lumina zilei in iarna anului 

2001 si s-a bucurat de un succes 

... Vino la mama! 
randul cnticilor de | I 

al jucatorilor ahtiati dupa 

!. Reload este o variants realizate, controlul excelent din 

imbun5tStitS a lui Guilly Gear XX (Guilty tastatura fiind unul clintre punclele forte 

Gear X2 pentru americanul de rand) si ale lui Reload. Schemele sunt deosebit 

o serie de imbunatatiri sistemului de spectaculoase, mai ales din punct de 

veclere vizual. Cu putina practicS veti 

reusi sa executa(i combinafii incredibile, 

„ iar in aceste conditii aclversarului nu-i 

nd mai ramane altceva de facul decat sa 

muste cu sete din taranS chiarin 

primele momente ale luptei. Trebuie s3 

v3 avertizez ca tactica joaca, in cazul de 

faja, un rol extrem foarte important. Este 

esential sa stiti cand sa va retrageji si 

care este momentiil prielnic pentru a 

gratie, deoarece 

..aj are propriul repertoriu 

ibo-uri si o miscare specials 

de lupta, plus un |jersonaj nou, Robo-Ki, care, daca este apiicata cand trebuie, 

care in editia precedents nu era poate ucicle instantaneu. f iecare 

disponibil de la bun inceput. in plus adversar are o personalitate aparte si, in 

fata de versiunea de PS2, Guilty Gear momentul ataeului, il veti auzi zbierand 

XX Reload - The Midnight Carnival de fiecare data altfel, in functie de 

-ferente, un miscarea pe care urmeazS S3 o execut» 

Sincer sa fiu, n-am reusit sS disting clac 



'- «!^if 






peste cap! 



zis ma de mama?! 

de lupta, plus un |jersonaj nou, Robo-Ki, 
care in editia precedents nu era 
disponibil de la bun inceput. In plus 
fata de versiunea de PS2, Guilty Gear 
XX Reload - The Midnight Carnival 
aduce, pe langa bonusurile aferente, un 
nou mod: storv 



La lupta! 

jocUl vine cu sase personaje noi pe 
langa cele paisprezece prezente Tn 
Guilty Gear X, repertoriul de scheme 
imbogatindu-se si el cu o serie de 
miscSri noi. Lupta in sine este 
nemaipomenit de antrenantS, iar 
numarul de combo-uri pe care le puteti 
face este deosebit de mare datorita 
usurinjei cu care acestea ajung s3 fie 




Ascunde lama aia ca ma dor ochii 
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Asta nu-i nimic. S3 vezi cum il.iu cu drvptul! 

ma injurd sau pur si simplu isi spun 
rugaciunile, pentru ca dialogurile sunt 
in limba japoneza. Acesta nu poate fi 
considerat neaparat un neajuns pentru 
ca da un plus cle savoare batailor si 



ceea ce conteaza este sa distrugeti 
adversarul intr-un mod cat mai umilitor 
c:u putinta. 

Ochii wad, inima cere 

Grafica din Guilty Gear XX Reload - 
The Midnight Carnival este pur si 
simplu gxcelertta. Totul, de la decorurile 
realizate de adevarati artisti ai genulWi si 
paJlS la animal ia personajelor confirms 
ca s-a acordat o atentie deosebita" de-a 
lungul intregii perioade in care jocul s-a 
aflat in productie. Trebuie s<1 recunosc 
ca japonezii cle la Sammy au facut o 
treaba nemaipomenila. Exista si un scurl 



desfasoara luptele sunt 
foarte bine realizate, 
aceslea rivalizand cu 
cele din tilmcle genului. 
si aduc un plus de 
savoare atmosferei 
incinse tie nervii inlinsi 
la maxim ai 



grafica este lucrul care 
m-a atras eel mai mull 
la Guilty Gear, liind un 
faninrail al I'ilmelor 
manga. Important este 
ca jocului i se potriveste 
df minune 2D-til, care 
in cazul de fata este unul de excepfie. 
lar daca grafica avem, de ce n-am avea 
si sunet? Pentru c3 la acest joe, dragii 
mei destrabalati, rnuzica e „rupere"! 
Pentru alte titluri ale genului probabil ca 
muzica nu este la fel cle important.! cum 
este cea din Reload. Trebuie s3 v3 spun 
c3 ea se incadreaza perfect in joe, fiind 
foarte antrenanl.i. Vorbim aici in special 
de solo-uri de chitara in eel mai pur stil 
roi k, fie* are personaj avand ^partitura" 
lui proprie, un fel de semnatura 
muzicala daca vreli, cu (are acesta isi 
face ihtrarea tn scenS, 

Guilty Gear XX Reload — The 
Midnight: Carnival este... 

... tot ce am asteptat de la un 
asemenea joe si chiar mai molt.'Crafica 
2D excelenta, cu nimic mai prejos rata 
de surata el tridimensionals, Itipte 
sangeroase pe viata si pe moarte. Cu 
alte cuvinte un gameplay elemental 
care, combinat cu o coloana sonora pe 
masura. fac din acest joe o experienta 
unica. Un titlu de care va veti dezlipi cu 
greu (v-o spun din proprie experienta), 
mai ales daca v2 pasioneaza acest gen 
cle jocuri. Parerea mea. 



Ne un hin.'im sau luptam? 

filmulet introductiv de foarte buna 
( alitate (lucru rar intalnit la un astfel dte 

joe), care ne pune in lema cu 
e\enimentele. film pe care l-am revazut 
de nenumarate ori. Fanii genului manga 
(printre acestia numarandu-ma si eu) 
stiu de ce. Fiecare lovitura este inso|ila 
de efecte Iriminoase cle o immusete rar 
intalnita intr-un joe 2D, iaranimatia este 
cursiva si detaliata. Locatiile in care se 
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The Breath 
of Winter 

Povestea unui dragon suparat 



Nu pot sa incep acest articol decat cu o 
Tntrebare (retorica si rascolitoare): Oare 
designerii din spatele acestui joe chiar 
nu au mila de noi? Inlreb asta deoarece 
.il.it jocul original, cat si add-on-ul de 
fa t.1 sunt insotite de numeroase wallpa- 
pere, coperte si alte elemente grafice 
care infafiseaza o superba entitate femi- 
nine, posibila urmasa a anticei Afrodita, 
menitS sa ne „posedeze" noptile (si zi- 
lete), si care este aclevaratul motiv ce stS 
in spatele necazurilor din acest expan- 
sion. Cum asa? Pai vezi tu, daca in 




Tngramadeala mare 



Spellforce: The Order of Dawn mai pu- 
teai tr3i cu ideea (era deslul de fierbinte 
in jur), In The Breath of Winter, efectul 
produs de tine (printre altele) la vederea 
fetijei de pe coperta (vezi coperta) este 
topirea inslanlanee a ghetii din jur.., 
Acest aspect nu apare Tn filmule|ul de 
introducere, ci doar urmarea: un dra- 
gon ce se trezeste, suparat cS i-ai deran- 
jat armonia (inutului sau Tnghetat. 

□e la cald la frig 

La prima vedere, The Breath of 
Winter poate parea mult mai dificil de- 
cat The Order of Dawn care, si asa, la 
randul sau, era sut'icient de greu. Acest 
expansion aduce o noua campanie si o 
poveste originala fixat3 in universal jo 
cului - Eo, care te reintroduce Tn centrul 
atenU'ei, Tn postura de luptator al ru- 
nelor. Dupa cum am tost obisnuiti Tn 
jocul original, povestea este foarte bine 
gandita si detaliata, asa cum ar trebui sa 
fie o poveste demna de un RPC. Ea este 
axata pe legenda unui dragon (Aryn) - 
in acest caz unui foarte puternic - ce 
este Tmpiedicat s5 Tnghete intreaga lume 
numai de cantecele reginei elfilor. 
Totusi, firesc, apare o problems - in 
acest caz, rapirea respectivei, fapt care il 
deranjeaza la cuime pe sus numitul 
dragon. Si uite asa (re)intri in actiune. 

Trebute sa TtJ reamintesc ca lumea 
din Spellforce este rupta Tn mii de in- 
sule, ca rezultat al unui cataclism (de- 
spre „Convocare", dar si alte detalii le- 
gate de universul jocului poti afla mai 
multe din review-ul din februarie 2004). 
Aceste insule sunt conectate printr-o 
rejea de portaluri si sunt populate de tot 
felul de specimene, care mai de care mai 
ciudate. Printre ele amintesc orcii, go- 
blinii si... oamenii. Unitatile propriu-zise' 
sunt chemate cu ajutorul unor rune, nu- 
mai la un templu special consacrat rasei 
lor, fie ca sunt simpli muncitori sau 
brute de doi metri. Acesta este un alt 
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element de originalitate al parfii strate- 
gics din joe. Spre deosebire fnsa de 
OoD, la care T}i crestea barba pana adu- 
nai un set complet al unei rase, BoW 
accelereazS ritmuf, punandu-ti la dis- 
pozifie armate largi Tnca din primele ore 
de joe. 

La lupta, Vasile! 

Pe langa runele unitajilor, vei putea 
g3si pe parcursul aventurii tale si rune 
speciale, prin care pofi chema la co- 
mand3 al(i eroi (de altfel, acesta este 
unul dintre aspectele de RPG ale jo- 
cului, alaturi de avatar si operatiile spe- 
cifice: ridicare in nivel, invenlory&equip, 
Tnvatarea unor noi skill-uri si vraji, nego| 
sau conversa(ie cu cei din jur). Pan3 
aici, nimic nou. Totusi, la rugamin(ile 
lierbinti ale comunitatii (suparate cS 
avatarul nu putea fi decat uman) si Tn 
urma unor intense dezbateri (la care am 
luat si eu parte), s-a hotarat sa se fac3 un 
compromis menit sa mai calmeze spi- 
riiele pana la aparijia lui Spellforce 2: 
eroii pe care Ti comanzi nu mai sunt 
dpar umani. Asa si-au f3cut aparijia mai 
multi luptatori metalici, suparati c5 nu 
primesc ratia de ufei promisa, un goblin 
suparat pe viat«1, un ore suparat pe... el 
stie ce si, desigur, sarea si piperul: un Elf 
si un Dark Elf. 

in timp ce acesti eroi vin cu trSsaturi 
fixate, avatarul are un numar impresio- 
nant de optiuni Tn ceea ce priveste 
skill-urile, Tnsa acest sistem nu s-a schim- 
bat7n expansion. Exista aceleasi nenu- 
marale forme de magie si combat care, 




Tn final, due spre acelasi lucru. Optiu- 
nea reala este doar Tntre o construct a 
caracterului bazat3 pe RTS sau pe RPG. 
Un erou axat pe RTS va trebui sa aiba o 
colectie frumusica de vraji si enchant- 
ments (asa-numitele „troop buffs"), Tn 
timp ce un erou axat pe RPG are nevoie 
doar de skill-uri in combat si, eventual, 
de niste vraji de vindecare. Totusi, 
avand in vedere dificuliatea parfii RTS 
din expansion, nici macar aceasta op- 
tiune nu mai este... opfiune. 

Joe inghetat, sistem 
dezghetat 

Deji The Breath of Winter nu aduce 
modificari importante in ceea ce priveste 
gameplay-ul, el vine cu echipament si 



Un iir.il 

vraji noi si, de asemenea, cu mici modi- 
ficari ale inlerfetei, ce afecteaza insa in- 
tregul joe (in bine). Pot spune cu mana 
pe inima ca, desi cerintele de sistem au 
ramas aceleasi, jocul se misc3 muuuult 
mai bine. Oe discutat ar fi si cea mai 
importanta ad<1ugare adusa de BoW - 
FreePlay mode, cu ajulorul c3reia poti 
juca Tn single player cateva h3r(i (inainte 
nu puteai) ?i "i\i poti construi caracterul 
dupa bunul plac, pentru U2 ulterior. 

Daca ai jucat The Order of Dawn, 
atunci stii exact la ce s3 te astepp' de la 
The Breath of Winter. Dac3 nu, te 
sf3tuiesc sa Tncerci acest joe (Tncepand, 
evident, cu eel original, apoi 
continuand cu acest expansion), 
deoarece e pacat sa-l ratezi. 

■ Dr.agy 
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Datorita faptului c5 foarte multi dintre voi 
au lost foarte Tncantafi de Patrician II, am 
hotaratca in acest numar jocul full s3 Be 
Port Royale. )orul, aparut anul trecut, este 
produs tot de Ascaron Entertainment (cei 
care au scos Patrician), si poale ca de 
aceea aceste doua jocuri sunt destul de 
asemanatoare din multe puncte de 
veclere. Ideea ar fi ca daca v-a placut 
Patrician II, osa iubiti Port Royale, iar 
daca nu v-a placut Patrician II, poate o sa 
va placa Port Royale. Ce mi se pare 
interesant este ca producatorii nu au 
combinat aceste dou3 jocuri, ci au 
preferat sa le tina sub doua nume diferite, 
desi practic vorbim despre acelasi joe 
prezentat in forme diferite. Asa ca Tn timp 
ce Patrician a ajuns la a treia parte, chiar 
in aceasta luna se va lansa Port Royale 2. 

La ffel, dar foarte dif errt 

Dupa cum probabil reiese foarte 
clar din cele spuse mai sus, si in acest 



ji m ai livitatea de baza, este comerful cu 
diferite produse intre mai multe locatii. 
Spun corner! si nu transport pentru ca 
marfa o cumparati de uncle doriti si o 
vindeji tot unde aveti chef, iar profitul 
realizat provine din diferenfa de pref., si 
nu din numarul de mile marine par- 
curse. Exceptie fac cazurile cand aveti 
de indeplinit misiuni in care trebuie sa 
onoraji o anumita comanda Tn urma 
careia veti primi o suma fixa de bani. In 
aceste situatii, produsul si cantitatea 
sunt lucruri impuse de „angajator", ba 
chiar exists si un termen limita pana la 
care marfa trebuie sa ajunga la desti- 
natie. Termenul limita va poate obliga 
sa cumpSraji produse la preturi destul 
de mari, daca nu este marfa pe piata, iar 
timpul pe care "\\ aveti la dispozifie se 
cam aproprie de sfarsit. Asta daca nu 
vre(i sa va stricati reputatia, lucru care in 
mod clar va va aduce numai dezavan- 
laje pe viitor. Un lucru important de 
siiut este locatia oraselor pe hart3. In i- 



JOS 





Caiti-va, platiti §i veti fi iertatj 



tial, sunt vizibile cinci oraje, iar celelalte 
pot fi descoperite in urma unui tur de 
onoare facut prin zona. Asltel veti evita 
sa va treziti cu comanda-n brate ji sa nu 
aveti nici cea mai mica idee Tncotro s-o 
apucafi. Capacitatea vasului, in caz ca 
sunteti la inceput si nu avefi decat unul, 
trebuie sa permita incarcarea cantitafii 
de produse specificate Tn contract. 

Mai nou, mai fain, mai cald 

Spre deosebire de Patrician, Tn Port 
Royale actiunea se muta mtr-un loc 
mult mai placut decat peninsula Scan- 
dinava, adica Tn Caraibe. Aurul se cas- 
tiga la fel ca Tn Patrician, adica cumpa- 
rati ieftin si vindeti scump. Preturile din 
fiecare port variaza Tn functTe de pro- 
ductia orasului respectiv si, Tn mod nor- 
mal, ce se gaseste din belsug este si ief- 
tin. Daca stocul este pe terminate, 
preturile sunt foarte ridicate si in aceasta 
situatii' este recomandat sa vindeji, si nu 
sa cumparati. Produsele sunt pu|in di- 
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Classic Game Collection 



leiiie i.ii.i ilr r.iiric i. in, berea a fosi inlo- 
cuila de mm, bauturS specifics aceslei 
zone, au disparut printre allele si mie- 
rea, lana sau mirodeniile, insa acum veti 
putea face negoj cu tutun, bumbae, i ai 

tofi, caramizi sau coca. Eu, unul, m-arti 
axat pe productia si comercializarea 
romului dupa ce am vazut < \i in foaite 
multe orase lumea se intreaba, la fel ca 
Johnny Depp in Pirates of the 
Caribbean, „Why'z the rum gone?". $i 
cum nil puteam sa-i vad suferinrJ, m-.im 
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decis sa devin lider pe piafa bauturilor 
spirtoase, care se pare c3 au un succes 
nebun in Caraibe si nu numai. Pentru 
asta a irebuit sa construiesc eateva 
distilerii si sa le aprovizionez constant 
cu zahar si scandura, pentru ca apoi sS 
vand buioaiele cu ram cu un profit 
considerabil. De mare ajutor este 
selectarea unei rute 

tomate pentru a 

igura materia prima 
pentru diferitele afaceri 
pe care le avefi. Se pot 
alege locul, produsul, 
cantitatea si pretul la 
care sa fie cumparata 
marfa. dar si in ce 
porturi sa efectueze 
lucrari de reparatie. La 
fel se poate proceda si 
cu depozitul. Si acesta 
poate fi programal sa" 
cumpere sau sa vanda 
exact cat si cu cat vreti. 
Alte modalitati de a fa< r 



bani ar mai fi misiunile pe care 
le primi|i de la guvernator sau 
persoane pariiculare. Pentru 
acestea, dupa" cum am mai 
spus, este bine sa cunoajtefl 
ajezarea porturi I or pe harta, 
pentru cS timpul In care o 
misiune trebuie dusa la bun 
starsit este limital si nu aveti 
cand sa va apucati sa c3uta|i 
cine stie ce oras. Recom- * 
le pusf pe capul piratilor 
sinii si eledestul de tentante, 
mai .iles ca, pe langa bani, mai 
puteti sa v,i afegejl si cu nava 
t clui pe care l-aji prins, Navele 
pe care le capturati in urma 
jn-stor lupte va salveaza 
timpul si banii clecare ati fi avut nevoie 
pentru a le construi. Tot in Port Royale 
puteti sa porniti in ca utarea comorilor 
ascunse, aflate in locuri dezvaluite de 
unete barti vechi, sau sa va jucati banii 
la un joe de zaruri oarecum asemanalor 
cu pocherul. 

Vorba merge repede 

Ca si in Patrician, si in Port Royale, 
pe langa banii pe care ii fac eti, mai con- 
teaz2 -i repui.iiij pe care o avejt. 
Aceasta este influentata de lucrurile pe 
care le faceti pentru un anumil oras, de 

la aprovizionarea lui cu strictul hecesar 
(in Port Royale locuitorii nu mai sunt 
imparl iti pe clase sociale), la construc- 
tive si sSrbiitorile pecare le finantati. 
( Jrajul si zona in care va veti porni afa- 

cerea depind de najionafitatea selectats 
lainct-pui. Conflidete care Ezbw nesc 
intre i <- i<- patru fari (Olanda, Franta. 
Sp.inia si Angli.)! iniliientea/a mersul 
jocului. De exemplu, da< 3 suntejl fran- 
cezi si intre Anglia pi rranta se StricS re- 





latiile de buna vecinalate si intelegere, 
gala cu bisni(a pe teritoriul englez. 
Navele pot fi setate s3 atace direct co- 
rabiile altor |3ri sau pe cele ale piratilor. 
Orasele pot fi si ele asediate din larg sau 
se poate debarca si ataca „on ground". 
S3 nu va asteptafi la prea multe de la 

la (Jin urma. Apare o (ereastra in 
care este prezentat raportul de forte, iar 
dupa aceea este desemnata partea 
Eig3toare. 

Pa na la Port Royale 2 

Jocul poate fi jucat si in mod multi- 
player, opt fiind numarul maxim deju- 
catori caretsi pot masura for|ele in LAN 
sau mulliplayer. Pe langa asta, Port 
Royale confine si un tutorial care insa 
va fj nefolositor celor care au jucat 
Patrician. Port Royale esle cu adevarat 
un joe de coleetie sau, ca sa ma exprim 
mai exa< I »H's a musl have", Aceasta 

i oncluzta la care am ajuns dupa 
indelungi ore de explorat universul 
acestui joe. 

■ Rzarectha 
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Richard Burns Rally 

Sa-nceapa o noua dinastie? 



Se pare c3, mai nou, reteta succesului 
pentru un raliu este includerea numelui 
unui campion mondial in lillul jocului. 
Astept CU nerabdare s3 apar3 si jocul 
Cilles PANNIZZI Rally, chiar Richard 
Burns declara Tntr-un interviu ca 
singurul lucru pe care nu tl poate 
intelege in acesl sport este cum reuseste 
PANNIZZI sa scoata asemenea timpi pe 
asfalt. Din pacate pentru Richard Burns, 
oimpionul mondial din 2001 este 
momentan intr-o perioada de 
recuperare dupa unele probleme 
medicale. Asa ca < s-a alaturat lui Colin 
McRae pe lista absentilor din WRC-ul 
acestui an. Dar in ciuda acestor 
probleme, cei doi ne stau aproape prin 
cele doua jocuri care le poarta numele. 

Munca §i rabdare 

In Richard Burns Rally, primul lucru 
pe care il vei descoperi este un butonas 
pe care o sa-l foiosesti pentru a reduce 
din viteza de deplasare a bolidului. 
Aceasta funcfie demult uitata mai are si 
denumirea de frana. Gata cu jocurile 
prin care zbori ca vantul si uiji sa mai 
dai drumul la accelerate. Totusi 
producatorii, oamerti cu mult bun simt, 
s-au gandit s3 ne pregateascS pentru 
acest soc si, inainte de a-|i face debutul 
in Campionatul Mondial, va trebui sa 
descoperi tainele unui raliu aclevSrat 
sub Tndrumarea clomnului Burns. 



Instructajul facut la scoala de pilotaj te 
va invata tot ce ai nevoie pentru a face 
fa?a in cursele din acest joe: de la cele 
mai simple manevre panada abordarea 
virajelor cu frana de mana sau derapaje 
controlate. Odata absolvita scoala de 
pilotaj, te poti Tnscrie in campional. 
Acesta se desf3soar5 de-a lungul a sase 
etape cu cate sase stagii fiecare, iar cei 
care il vor castiga din primele zece 
incercSri se pot considera adev3ra|i 
maestri, inaintea fiecarei curse se 
poate (este mai mult dec.il 
recomandat) merge in recunoastere 
pentru a te obisnui cu traseul si a 
studia comportamentul masinii in 
vederea adaptarii setarilor la cerinfele 
drumului. in mod evident, pregatirea 
masinii va afecta desfSsurarea cursei 
propriu-zise, deci trebuie sa te 
gandesli foarte bine ce feci cand te 
apuci s3 umbli la direcfie, suspensii 
sau la diferentialul masinii. Nu ezita s3 
consulji instructiunile puse la dispozitie 
pentru a vedea ce efecte au schimbarile 
setarilor. Masinile disponibile sunt in 
numar de opt, spre deosebire de 
numarul etapelor, unde in realitate sunt 
zece etape in plus. Asadar, masinile pe 
care se poate concura sunt: Mitsubishi 
Evo VII, Subaru Imprezza 2003, 
Hyundai Accent, Peugeot 206, Citroen 
Xsara T4, Toyota Corolla, Subaru 
Imprezza 2000 si MC ZR Super 1600. 
Sunt dezamBgit de absenta lui Peugeot 




307 WRC. Masinile au o {inuta de drum 
de un realism impresionant. Fizica 
jocului este unui dintre aspectele pe 
care producatorii au pus un accent 
deosebit pentru a-si atinge scopul 
propus, si anume acela de a crea un 
simulator in adevSratuI sens al 
cuvantului. De aceea masina a fost 
imparjita in mai multe parti si s-a 




Nu e asa usor cum pare 



calculat cum se va comporta fiecare in 
urma diferitelor interactiuni din timpul 
curselor. Grafica si sunelul primesc si 
ete calificative bune, dar totusi nu acestea 
sunt aspectele pentru care RBR-ul se face 
remarcat. Asta in ciuda unor comparatii 
facute de producatori pe site-ul oficial 
intre grafica din joe si locurile pe care 
le-au folosit drept sursa de inspirajie. 
RBR poate fi jucat si in modul Hot-Seat 
alaturi de fnca" trei prieteni. 

Traiasca concurenta! 

Aparitia acestui joe nu poate decat 
sa-i motiveze pe ceilalti producatori. 
Noi... nu vom avea decat de castigat din 
aceasta lupta. 

■ Rzarectha 
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Full Spectrum Warrior X 



Armata americana este cunoscuta pentru 
„pasiunea" pe care a f3cut-o in ultimul 
timp pentru jocurile video. Nu, nu te 
alarma, nu au inceput sa joace to'ji 
Counter-Strike sau Unreal Tournament, 
I3sand la o parte conflicted armate reale 
(ceea ce ar fi tost totusi un lucru bun). 
Nu, armata americana a clovedit o 
clarviziune si un curaj surprinzator 
pentru o astfel de institute si a Tnceput 
acum cativa ani sa foloseasca jocurile 
video in antrenamentul solda|ilor. Mai 
mult decat atat, a angajat studiouri de 
produc|ie mai mult sau mai putin 
cunoscute pentru a le dezvolta jocuri 
video gandite de la cap la coada pentru 
a fi folosile intens numai in 
antrenamentele soldafilor. 

Printre aceste studiouri se numara si 
Pandemic Studios (Dark Reign 2, 
Battlezone II etc.), care au lost angajati de 
armata americana acum Irei ani pentru a 
le produce un joe care s3 simuleze 
luptele de stradS purtate de infanteristi. 
Folosit cu succes de soldajii americani, 
respectivul simulator este transformat in 
cele din urma de producatori si Tntr-un 
joe cu toate actele in regula, Full 
Spectrum Warrior. 

Tactica, nu gluma 

F3r3 a exagera. Full Spectrum Warrior 
este un deschiz3tor de drumuri. Este un 
joe ce se incadreaza Tn genul FPS-urilor 
tactice, dar modul in care este abordat 
acest gen este unul nou si original. 

locul te pune la comanda a doua 
trupe de soldaji, de cate patru oameni 
fiecare, pe care trebuie s3 le ghidezi cu 



succes prin teritoriul inamic. Retine ca 
nu pofi controla fiecare soldat in parte 
(pod doar sS le ordoni o anumita zon3 
individuals pe care s3 o acopere), ci 
intreaga echipS, ceea ce te obliga s3-ti 
gandesli altcumva miscarile. Mijcarea 
intregii echipe se face alegandu-ti un 
punct in care vrei ca respectivii sa 
ajung5. Mediul Tnconjurator conteaza 
enorm in acest joe, asa ca trebuie sa ai 
tot timpul grija s3 i(i duci soldatii intr-un 
loc sigur, cat mai apflrat de eventualele 




Ce-afi uitat ma pe foe? 



atacuri ale inamicilor. Poti ordona 
echipei sa se tarasca pe langa un zid, s3 
se opreasca chiar in col| si s3 arunce o 
privire dupa inamici. Cel mai important 
lucru pe care ti-l baga in sange FSW 
este necesitatea de a-ti acoperi in 
permanenta oamenii. laraici intervine 
cea de-a doua echipa. Practic, toate 
miscflrtle din FSW se fac Tntr-o 
succestune de un-doi-uri intre cele 
doua echipe ale tale. 

Un alt element important din FSW 
sunt „scuturile" de care beneficiaza atat 
oamenii I3i, cat si inamicii. Fiecare 
element de decor are un anumit grad de 



„degradare". De exemplu, zidurileiti 
vor oferi o protecfie indefinite in fata 
tirului inamic, pe cand o masind poate 
fi distrusS, I3sandu-te complet expus. 
De aici deriva cateva tactici pe care le 
vei folosi de-a lungul jocului. De 
exemplu, poti ajunge in situatia Tn care 
mai mulfi inamici controleaza o stradS, 
sunt ascunsi dupa ziduri de beton si 
rad lot ce misca Tn camp deschis. Tu te 
ascunzi cu ambele echipe dupa un 
tomberon si nu ai cum sa-i atingi pe 
respectivii. Solutia este deschiderea 
unui foe de acoperi re de catre o 
echjp3, permiland colegilor lor s3 se 
strecoare nevatarnati pana pe partea 
cealalta a str3zii. De unde pot ocoli 
cladirea si elimina adversarii distrasi 
de focul susjinut al primei echipe. 

Vine si pe PC 

Una peste alta, Full Spectrum 
Warrior aduce ceva diferit de restul 
jocuri lor aflate in acest moment pe 
piata. Are gameplay, grafica si tot ce Ti 
trebuie. Deocamdata, este disponibil 
doar pentru Xbox, dar T$. i va face 
debutul in curand si pe PC. Fii cu 
ochii peel si nu-l rata! 

■ Mitza 
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Cuvant inainte Csau ,,Dii 

Cand a ap«1rul primul in redact ie, n 

>iiu cle el. Cum de lelefon nu gveam nevoie, iar un 
jvwm fleja, lojJica ini-.i dii tat '- d.iu cu N-Urj.e-ul de l^fel 
5i sa m ap cle o patina in plus, Koniec s>a dus, Sebah a pi 
Si el, iartelefonul buclucas fated zal in'tnainile (prea) delicate 
ale lui Mitza. Cu un z.imbel malefic, am respiral usural. 





Americanii nu an cum s3 ma gSseasca, seful nu are cum sa 
ma cherrie la muncS, iar pagina aceea poate sS m3 astepte 
pana o Sri se scorojeasca uisul de pe ea. Dar, vorba unor 
raketi, viatja e complex^ si are multe aspecte. Ca din senin, 
QD-ul discordiei si-a facut aparitfa la noi in redact ie si l-am 
prins gudurandu-se pe langa mine. Pana la urma, mi s-a facut 
milS si '-am adoptat. Crezand ca asa mi-am ispasit pacateie, 
am stal linistit. Pana acum. Cari am aflat ca, o data cu micutul, 
am adoplal si pagina. O pagin5 goala, pe care as umple-o 
daca as avea cu ce. Stocul de jocuri ni s-a epuizat, lumea e ?n 
concediu, vara nu se intampia nimic, iar mie nu mi-a ramas 
altceva decat sa te tin de vorba. 



\ 





Si totusi, anii petrecuji fn sanul comunei natale si cele 
cinci minute de desene animate pe saptamana .111 un cuvartt 
greu de spus impotriva plictisetii. Asa c3, In continuare t> S3 in 
prezinl unul dinlre cele mai tari jocuri cle N-Gage aparute pe 
pia|5. Se poate juca numai in multiplayer, iar grafica este de 
un realism dus pana la extrem. Regulile sunt simple. Se alege 
un prieten cu N-Gage sau cu N-Gage QD (se poate si altfel, 
dar daca ai un N-Gage esii mult prea „cool" pentru el $i tn 
cazul acesla te sfStuiesc sa-ti ategi prietenii cu mare grija). 
Odata stabiliti participantii la 
joe, se trece la alegerea 
haitii unde se va desfasura 
Capture the Chick. Harta 
trebuie aleasS cu mare grija 
deoarece. din pacate, 
designul majoritatii locatiilor 
Ias3 de dorit. Eu recomand 
de_l iceu_de_fete sau 
de_park, dar poti 
experimenta si tu. Alegerea 
fiind facuta (pentru 
download este necesara o 
eonexiune foarte rapida, de 




preferat prin BMW sau Jaguar), nu ?ti ramane decat sa pornesli 
jocul. Asezat comod pe banca (in caz ca joci pe de_park), 
tnconjurat de fete zglobii, scoti telefonul cu o miscare larga si 
T{i suni partenerul cle joe. Daca oponentul a fosl intckpi m 5-a 
asezal si el strategic, jocul nu va dura prea mult, iar in 
maximum cinci minute veti pleca acasa lericiti. 

Revenind la detaliile tehnice, vremea realista 
implementata cu mare sucees de catre echipa de productie va 
influenta firul acfiunii. O ploaie va tnsemna un esec total, la fel 

cum o adiere placuta si un 
soare caldut va pot aduce 
victoriein doarcateva minute. 
loc.ul ibloseste un siste'm de 
reguli foarte usor cle fnteles 
daca" ai jucat originalul 
FAZAN (ale carui origini se 
piercl ?n negura timpului). 
DacS nu, chiar nu este 
necesarsa s'ii- Discuti orice 
doresti la telefon. Trebuie 
doarsa fii vazut. Pace. 



■ cloLAM 
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Donkey Kong Country g 

Unde e^ti copilarie, cu gorila ta cu -tot:... 



De fiecare data cand am 
experimental o minune a tehnicii 
moderne, gorila a fost primul lucru pe 
care l-am vazul. Prima emisiune pe care 
am vSzut-o la televizora fost 
Teleenciclopedia, unde rula un 
documentar despre gorile. Dupa ce am 
mai crescut pu|in, mi-am dus prietena 
de sapte ani la cinematograful sStesc, 
unde rula, surpriza, Tarzan. 5aispreze.ce 
ani mai tarziu, ochii mei ating pentru 
prima oara un GBA. Unde, o gorila" 
arunca vesela cu banane in stanga si in 
dreapta. 5atul de gorile pana-n gat, am 
spus pas si m-am jucat Shinobi. Dar 
cum de gorila poti fugi, dar nu te poti 
ascunde, pe biroul meu mananca o 
banana Donkey Kong Country 2. 

Dupa" cateva minute de joe mi-a 
parut r3u ca am renegat gorila din mine 
si, cu teama, mi-am dat seama ca era cat 
pe ce sa pierd unul dintre cele mai 
simpatice platform-uri din cate s-au 



facut. Si cum sa nu lacrimezi pu(in cand 
ai in fata o grafica impecabila (chiar 
prea lucrata pentru un platform) sau 
cand in urechi ifi susura melodii care 
mai de care mai antrenante si mai 
saltarete, care parca te indeamna sa 
scoji banana si sa le dai omorul tuturor. 





Si asa, din salt in salt, am plimbat gorila 
prin vulcani, mlastini, paduri banluite, 
castele si prin alte localii pline de lot 
felul de bazdaganii razboinice. Si in 
cazul inamicilor, diversitatea ecuvantul 



cheie. in acest caz, plictiseala nu prea 
are curaj sa scoata nasul la lumina, iar 
voi puteti merge fara grija cu personalul 
la mare. 

Fiji una cu gorila! 

■ cioLAM 

Prndutdtor Rare 
Distributor Nintendo 

Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 
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Consola GBA oferita de 
Best Distribution, tel. 021-345.55.05 



Ca§tigatorii lunii iulie 
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la concursul LEVEL impreuna cu Best 
Distribution, jocul Thief- Deadly Shadows a 
fost castigat de catre Florea Cornel din 
Brasov. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubtsoft, 
jocul Duke Nukem: Manhattan Project a fost 
castigat de catre Botoroaga George-Sorin din 
Galafi. 



La concursul LEVEL impreuna cu 
Hercules, Gavrila Teodor-Mihail din 
Bucuresti a castigat boxele Hercules XPS 
Classic. 



La concursul LEVEL impreuna cu Euro 
Entertainment Enterprises, Burulea Laura- 
Stefania din Bucuresti si Hunyadi llona-|ulia 
din Campulung au castigat cate un DVD cu 
filmul Orasul in fiacari (Dark Blue). 




Castigatorii sunt rugafi sa sune la redacfie: 0268-41 51 58 sau 0268-418728, inter? 



septerr-Orie 3X14 57 
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Nintendo Game Boy Advance SP 



Cafi dintre voi i$i mai amintesc vremu- 
rile in care prin fiecare piaj2, fiecare bazar, 
fiecare chiojc se vindeau acele console ce 
rulau un singur joe de tetris? Uauu, ce vre- 
niuri! imi aduc aminte de daimurile plicti- 
sitoare cu trenul in care nu prea aveai ce s3 
vezi pe geam si le apucai sa joci in single 
player pana se lua vopseaua de pe el. €a 
in orice all domeniu, rimpul le-a rezolvat 
pe loate. $i in acest caz evolutja este incre- 
dibila. 

Cea mai recenta cheslie care a incepul 
sa invadeze si Romania este aceasta consola 
Came Boy Advance SP de la Nintendo. Este 
genu I de consola ultra moderna, cu un 
design robust si o sumeclenie de facilitSJi. 
in prim plan este ecranul color de tip TFT 
capabil sa afiseze simultan peste 32.000 
de culori in mod bitmap, si are o rezolu|ie 
de 240 x 1 60 de pixeli. Spre deosebire de 
predecesorii sai, Tn arsenalul lui Game Boy 
Advance SP (special) au aparut elemente 
cu adevarat extraordinare. Cel mai impor- 
lant este considerat a fi iluminarea ecranu- 
lui. In acele momente ale zilei in care lu- 
mJna nu este punctul forte, apasafi butonul 
„magic" si puteti continua joaca pana dis 
de dimineata. Datorita acestei „compo- 
nente", consumul de encrgie creste auto- 
mat. Aici inlervinefacilitale-a oferita de pro- 
ducatori prin Tnlocuirea bateriilor cu 
acumulatori. impreuna cu Incarcatorul din 
dotare, nu trebuie sa v3 mai faceji pro- 
bleme in ceea ce priveste locul de alimen- 
tarecu... baterii. in acest mod, acumula- 



torul va garanteaza 10 ore de jucat non- 
stop, iar daca activa|i si t'unctia de back- 
light, numarul orelor de actiune scade 
pana la 10. Reincarcarea cempleta a acu- 
mulatorului se face in aproximativ trei ore, 

Spre deosebire de alte console. Game 
Boy Advance SP este formata din dona 
pSili (asemanatoare unui laptop), iar atunci 
cand este inchisa, ecranul s3u este 
pus la adSpost de eventualele 
accidente ce pol interveni in timpul 
calatoriilor. 

Alimentarea cu jocuri se face 
extrem de sinipiu datorita cardurilor 
de memorie ce se conecteaza la 
consola printr-o fanta ce eliminS 
posibilitatea de a fi extrase din greseala in 
timpul jocului. 

Controlul $i modul de actionare al jo- 
curilor sunt extrem de importante. Pozitia 
si forma butoanelor de navigare sunt cele 
clasice intalnite la toate consolele Nin- 
tendo. Noutatea o reprezintS cele dou5 
butoane suplimentare, amplasate in coltu- 
rile i onsolei, exact la indemana degetelor 
„ar3tatoare". 

Pentru a controls volumul sunetelor 
din speaker, pe una dintre partile laterale 
ale GBA SP-ului a lost adaugat un bulonas 
de tip siider, prin intermediul caruia se pot 
salva nervii partenerilor de calatorie. In 
ceea ce priveste sunetul, am o nemultu- 
mire. Uneori imi doresc sa folosesc castile. 
Din pacate, conectorii standard de la casti 
nu sunt compatibili cu GBA-ul. Pentru a va 




bucura de aceasta facilitate, este nevoie sa 
faceii o investitie si intr-un adaptor ce se 
vinde separat de consola. 

in consecinfa. este o jucirie foarte re- 
usita. Este mica, o pute[i lua oriundefara sa 
va deranjeze, nu mai trebuie sa c:umpara(i 
baterii, nu v3 mai faceti probleme ca nu 
puteti sii va jucati seara, ecompatibila cu 
jocurile de la consolele Nintendo mai 
vechi si, eel mai important,... se vinde tntr-o 
paleta coloristica foarte bogata. © 



Denumire: Game Bov Advance SP 



Gen: Cu joaca nu-i de qlumi 



Producator: Nintendo 



Dislrtbuitor: Best Computers 



Telelan: 021-345,55,05 



Pret:150EURO(ld^TVA) 



Azi servim...STera 



OpenGL S.O Online 



La inceputul anului 2005, 
Industrial Technology 
Research Institute din Taiwan 
preconizeazS ca va lansa pe 
pia|a un nou model de 
memory card capabil sa 
stocheze o cantitate de 
informatii de pana la 2 
Terabytes. Noul card, numit 
icird, va fi compatibil cu 
interfata USB 2,0 ?i se mai 
spune c,l de pe acest nou 
model de card se vor putea 



atinge valori de 'transfer a 
datelor de pes'te 120 MB/s. 



Cu putin timp in.urma s>-a 
fScut apari|ia pe piata 
versiunea finalizata OpenGL 
2.0. Din acest moment, a'tat 
producatorii de jocuri, cat si 
dezvoltatorit acestui limbaj 
grafk. se vor putea bucura de 
avantajele olerite de 
programarea orientata pe 
shacler-e datorita OpenGL 
Shading Language sau de 
cresterea performanjelor 
cand vine vorba despre 



randari de tipul umbrelor 
volumetrice. in scurt timp se 
preconizeazo c.3 vor aparea si 
primele driver-e video cu full 
suport pentru OpenGL 2.0. 



^penGL 
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SMC Wireless Broa 



La ora actuala, Tnchegarea unei 
refele de calculator nu mai reprezinta 
o problema deosebita. Daca este ?i o 
rejea de dimensiuni mici, atunci chiar 
nu avefi de ce sa va mai faceti griji. In 
acest scop, nenumarate companii 
lucreaza la realizarea unor echipamente 
aja-zis inteligente si user friendly, astfel 
incat clientul sa aloce cat mai pu|in timp 
configurarii si gostionarii acestora. 

In cazul de lata, compania SMC a 
scos pe piafa un echipament ce 
inglobeaza tot ceea ce are nevoie o 
re?ea de dimensiuni mici pentru a 
lunctiona ireprosabil. Cu alte cuvinte, 
Barricade SMC 2804WBRP-G joaca: in 
acelasi timp rol de ruler, switch, access 



point si print server. 
Asadar, acest dispozitiv 
realizeaza climatul 
perfect in partajarea 
unei conexiuni la 
Internet, a unei 
imprimante $i a 
diferitelor fi^iere puse la 
„bataie" de totr 
utilizatorii conectati cu 
sau iara fire la aceasta 
retea. Daca pe fir se pot 
realiza conexiuni 111/ 
1 00 Mbps, m ceea ce 
prive^te wireless-ul, rata 
maxima poate fi de 54 
Mbps. 




DenumirH: Barricade SMC 2804WBRP-G 



Gen: 1 0/1 00 Mbps + 54 Mbps 



Producalor: SMC Networks 



Distributor: Omniloqic BGS 



Telelon: 021-303.31-00 



Pret; 115 EURO (taraTVA) 



Sony ATRAC CD Walkman 



Printre cele mai recente modele de 
walkman-uri de la Sony se numara si 
acesi DNF400KIT. Noua linie 
„vestimentara", edijia slim, realizata de 
caire cei de la Sony, inspire un aer 
tineresc si modern. La ora actuala, foarte 
pujin produc3tori risca sa lanseze modele 
de MP3 player-e ce folosesc ca suport 
CD-urile. De cand cu invazia de stick-uri 
de memorie ce castiga teren in privinta 
raportului pret/cantitate, player-ele cu 
discuri au fost date putin deoparte. Vestea 
buna este ca aceste player-e nu renunta 
asa simplu la batalie. Numarul de 
accesorii si facililati a crescut nesimtit de 
mult, incepand de la husa de transport si 
terminand cu functii de radio si tehnologii 
de compresie. 



Ecranul din dotarea acestui Sony 
ATRAC, realizat dintr-o matrice de 
puncte, afiseaza diversele informatii pe 
douS randuri. 

Spre deosebire de predecesorii s3i, 
acest model de player dispune de o nouiS 
tehnologie pentru conservarea energiei. 
Astfel ca doua baterii de tip AA sunt 
suficiente pentru a asculta 80 de ore de 
MP:5-uri si peste 50 de ore daca folositi 
CD-uri audio. 

Melomanii care iubesc drumetiile vor 
aprecia cu sigurantS acest model datorita 
incredibilelorfunclii de Digital Mega Bass 
pentru controlui volumului si Skip-Free 
G-Protection pentru a asigura 
continuitatea muzicala ji in caz de socuri 
puternice. 




Denumire: DNF400KIT 



Gen; Exoerienta unlca 



Producalor: Sony 



Dislribuilor: Flamingo Computers 



Telefon: 021-222 50.41 



Pret: 114 EURO (taraTVA) 



O noua consols de la Nintendo 



Noua generatie de HDD-uri Maxtor 



Consola Nintendo DS 
esie apraape gata etc larisare 
^i ufmeazi s5 aparS pe 
rafturile magazinelor din 
Europa in primele luni ale - 
anului 2005. Nintendo DS, 
numele initial de cod a I 
consolei, sugereazn ideea 
unui sisfern portabil cu 
„<lual-s( reens", ceea ce 
reprezinta motivul pentru 
( are ai esta a fbsl ales , a 
nume oftcial a I consolei. 
Nintendo DS va srbirjib.i 
viitorul iocurilor pe sisteme 



portabile. Ecrane duale, 

functii de chat, tout h 
screen, opliuni wireless, 
re< uno.islcrc.i i omenzilur 
vocale sunt c aracferisth i ce 
le dep9ses< pe cele ale 
<>ii<arei console porlabile 
disponibile 




de un timp de ai < es mai mk de 
9 ms, i>" (de' u o< apa< itatede 

|jesle 250 GI5 vor dispune de 



Compania Maxtor a de un timp de a< > es 

lansat o noua (ami lie de . 9 ms, iarcelecuoc 
harddisk-uri pe intcrtai.l peste 250 GB vor di 

Serial ATA- 1 50 si Ullra ATA un buffer de I b MB. 
I I I, HDD-urile au 
< apacitStl de stcx are de ho 
GB, 120 GB, 160 GB, 200 
GB. 250 GB si SOUGH m 
rlispun de tehnologia 
proprietary SATA II (dual 
prpcesor) si NCQ (Native 
Command Queuing). Toate 
HDD-urile vor dispune de o 
vile/a de 7201) rpm-uri si 



sepbembr-ie 2C04 RQ 
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Motorola 
SBSIOOi Cable Modem 




Majoritatea posesorilor de conexiuni 
broadband prin cablu TV au achizitionat 
sau au Tnchiriat pretiosul modem de 
cablu direct de la furnizorul de Internet la 
care sunt abonati. in cele mai multe 
cazuri, aceste modemuri ...second hand" 
ce sunt instalate In locuintele abonati lor 
nu sunt intotdeauna cele mai ..moderne" 
echipamente. 

intr-adevar, pentru unii ulilizatori de 
..week-end" care folosesc Intemetul doar 
pentru a citi cate un e-mail sau pentru a 
naviga pe un site - doua, modem u I nu are 
important.! deosebita. In schimb, un 
utilizator Tnrait, care consuma zilnic Internet 
pe pSirte, intotdeauna va acorda prioritate 
unui modem rapid si de ultima generate 

Avantajul unui modem de cablu de 
ultima generate este si eel oferit de Moto- 
rola prin modelul SURFboard SB5100i, 
ce integreaza tehnologiile DOCSIS 2.0 A- 
TDMA si S-CDMA. Cratie acestui lucru, 
cu Motorola SD510OI se pot atinge rate 
maxime de transfer de 30 Mbps pentru 
upload si 38 Mbps pentru download. 
Pentru a asigura un grad cat mai mare de 
compatibilitate in reteaua furnizorilor, 
acest modem poate tunctiona s< in mod 
Ilk kward, fiind compatibil si cu 
slandardele DOCSIS 1.0 si 1.1. 

Modul de instalare este extrem de 
simplu. Din momentul in care ati specificat 
furnizorului dumneavoastra adresa de 
MAC si seria modemului, conectarea si 



sincronizarea in reteaua ISP-ului 
se realizeaza Tn aproximativ I I- 
1 2 secunde. Aceasta valoare s-a 
obtinut la conectarea Tn reteaua 
RDS Brasov. 

Crafie interfetelor Ethernet si 
USB incluse m modem, 
conectarea cu PC-ul se poate 
lace extrem de simplu si foarte 
rapid. Datorita functiei de mini- 
ruter de care Motorola SB5100i 
dispune, conexiunea la Internet 
poate fi impartita cu pana la 32 
de useri (3 1 prin Irrterfaja 
Ethernet si un user pe interfata 
USB). Ca (apt divers, utilizatorul 
conectat prin USB poate 
comunica cu ceilalti utilizatori 
conectati prin Ethernet gratie 
functiei de bridge realizate de 
modem intre USB si Ethernet. 
Inovajia cu care cei de la 
Motorola au Tnzestrat acest modem este 
prezenta butonului de Standby. La 
apasarea lui, modemul „taie" automat 
conexiunea de Internet Tntre modem si 
utilizator. Acest lucru creste gradul de 
securitate si devine foarte util in momentul 
in care folositi respectivul PC tn alte 
adivitafi ce nu au nici o legatura cu 
Intemetul. In acest tel, nu mai este cazul sa 
scoateti mufa din placa de retea de llecare 
data cand doriti sa ramaneti offline. 

Pentru a diagnostica cat mai exact 
modemul in cazul unor evenluale pro- 
bleme, SBSIOOi poate fi supravegheat fie 
prin intermediul unei interfete WEB Tn 
care va sunt prezentati toti parametrii 
tehnici, fie prin intermediul ledurilorde 
pe panouJ frontal. 

Ethernet over coaxial 

in ziua deastazi, tot mai multi utili- 
zatori de PC-uri se lauda cu conexiunile 
lor la Internet prin cablu, Tnsa foarte putini 
sunt aceia care Tnteleg ca acel cablu, care 
pentru milioane de oameni nu este nimic 
decat o ..sarma" ce leaga la televizor 
pentru a receptiona zeci de canale, mai 
inseamna si altceva. 

Ei bine, celebrul cablu coaxial poate 
juca mult mai multe roluri, prinlre care si 
eel de transmisii de date. Acest lucru se 
realizea/5 destul de simplu. Un canal TV 
ce este transmis catre utilizaloail final prin 



intermediul cablului coaxial folosesteo 
„feliut5" de semnal ce are valoarea de 6 
MHz (megaherti). Acest lucru inseamna ca, 
la plaja de frecvenfe suportate de cablul 
coaxial, acesta poate „transporta" sute de 
canale TV. In momentul in care compania 
de cablu ofera si servicii de Internet pe 
aceeasi infrastructura de cablu, asta 
inseamna ca o asttel de feliuta este desti- 
nata acestui scop. Majoritatea utilizatorilor 
care folosesc conexiunea prin cablu in 
special pentru download ulilizeaza un 
canal de 6 MHz pentru downstream si un 
canal de doar 2 MHz pentru upstream. 

in mare, un modem de cablu (indife- 
rent de model) este alcatuit dintr-un tuner, 
un modulator, un demodulator, un 
controler MAC (Media Access Control) si 
un miniprocesor. 

Tuner-ul este asemanator cu cele 
Tntalnite in televizoare, cu deosebirea ca 
ele functioneaza pe o paleta de frecvente 
cuprinse Tntre 5 si 850 MHz. 

Ca ?i Tn cazul modernurilor de dial-up, 
demodulalorul din modemul de cablu are 
rolul de a receptiona semnalul de radio- 
frecventa ce confine date, de a-l decripta si 
de a-l oleri pe tav3 unui convertor de 
semnal analogic Tn semnal digital. In cazul 
modulatorului, situatfa este asemanatoare, 
cu men|iunea ca procesul este invers. 

In ceea ce priveste MAC-ul dispozi- 
tivului, el are rolul de a face legatura Tntre 
software si hardware prin intermediul unor 
protocoale de transmisie a datelor. In cele 
mai mulle cazuri, o parte dintre functfile 
MAC-ului sunt in subordinea directa a 
procesorului modemului deoarece, Tn 
cazul unor atacuri de genul DOS, funtlio- 
narea modemului sa nu fie afectala. 

Avantajul folosirii acestei solutii „pe 
cablu" consta Tn faptul ca ratele de transfer 
nu au de suferil din pricina distantei Tntre 
utilizator si furnizorut de Internet, deoarece 
fiecare modem de cablu lace parte dintr-un 
circuit ce Tncepe si se termini la sediul 
companiei de cablu. 

Pe de alia parte Tnsa, daca numarul de 
utilizatori este foarte mare si compania de 
cablu nu suplimenteaza cu frecvente adl- 
tionale, ratele de transfer vor scadea sim- 
titor si timpul de sincronizare a modernu- 
rilor poate creste pana la cateva ore. 

■ BogdenS 
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Hardware 




Nu i u mull i imp in urma, 
jorii unui si anei i at de 
mni de 

si anerul i 

smecherie, i i pentfu c3 era 
i omponenta" hardv 
I'lpsea di la porturile pa- 
ralele.'ile foarte multot (V mi. 
58 li fosl oaf© din i auza 
costurilor? Tot ce e posibit. 1 .1 
ora actuals, scanerele au 
evoluat enorm. An fust 
descoperite tehnoloi>ii noi, ,1 
crescul viteza de scanare, .hi 
scazut zgomotele, a crescut 
calitatea, au scazut preturile si 
meet, Tncet acest dispozitiv a 
devenit cat se poate de 
accesihil. 

Pana una alta, sa intram 
putin mai in amanunt. Un 
scaner nu face nimic altceva 
decat sa „citeasca" o imagine 
(a unci poze sau a unui text) 
deja tiparita 51 sa transforme 
rezultatul ?ntr-un fisier digital. 
Datorita diversitatii obiectelor 
ce pot fi „citite", pe piafa se 
gasesc cateva tipuri de 
scanere. Cel mai cunoscut 
noua este eel flatbed, 
deoarece este eel mai uzual si 
dispune de un cap cititor 
mobil. Un al doilea model 
este scanerul sheet-led. Acest 
tip de scaner nu are foarte 
multe parti in miscare, 
singurul lucru care se zbate 
fiind hartia care Irece prin lata 
unui cap cititor fix. In 
categoria cea mai light sunt 
scanerele handheld, ce sunt 
actionate manual {portabile) si 
c.u ajutorul carora pot fi 
scanate lucruri ce Tn mod 
normal nu pot fi pozifionate 
intr-un scaner normal. Cele 
mai rar Intalnite modele de 
scanere sunt cele cu tambur. 
Ele se intalnesc eel mai 
probabil in laboratoare 
profesionale unde se lucreaza 
cu materiale si imagini la 
rezolulii foarte ma ri. 

In ceea ce urmeaza, noi 
ne-am oprit (cleocamdata) la 
modelefe de scanere flatbed. 
da areee sum i ele mai 
avantajoase pentru toata" 
lumea. 
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Majoritatea scanerelor din acest test 
au la baza" cea mai noua tehnologie de 
scanare, gratie senzorului CCD. 
Senzorii CCD (charge-coupled device) 
sunt intalnili si la unele camere foto 
digitate si mi sunt nimic altceva decat 
niste mici diode foarte sensibile la 
lumina al caror rol este sa transpuna" tie- 
care pixel dintr-o imagine tipSrita intr-un 
fisier digital. Pana sa ajungl la acest 
senzor, imaginea este trecuta prinlr-un 
Tntreg mecanism format din filtre, Ogllrui 
si numeroase lentile. Pentru ca 
imaginea scanata sa fie cat mai 
apropiata de cea reala, trebuie lunti in 
calcul si tipul si puterea lampii ce 
lumineazS respectivul document. 

Scopul acestui test a lost acela di 
v3 arata cum sta" situ inereli 

flatbed sub 100 de la noi, Testu 

a avut la baza un PC dotat cu 



Intel Pentium 4 la 3 GHz, 51 2 MB de 
memoriesi, eel mai important, un port 
USB 2.0. Scanerele au fost evaluate la 
capitolele calitate si viteza c.u ajutorul 
unor tiparituri de mare rezolutie, special 
concepute pentru teste de scanere. 
Rezolu[ia s-a testat prin setarea si 
scanarea la rezolutia maxima hardv 
(rezolutia optica) in mod alb-negru 
(bitmap) si grayscale, in timp ce, pentru 
scanarea cromaticii si a fotografiilor am 
abuzat de rezolutia de 300 dpi, Toate 
aceste teste au fost cronometrate, astfel 
ca parte din nota oblinuta de lii 
scaner se datoreazS si vitezelor de 
scanare. 













LEVE L Hardware 



Canon CanoScan 



4 viteza 
+ calitate 
- zgomol 



Nota LEVEL: 



NotacalHate: 



Distribuitor: Alias Comp./ Tornado Slst. 



relefon; 021-41 0.29.26 / 021 -206.77.77 



Pret:87EURO(taraTVA) 



CanoScan 320OF oleti cam absolul 
tot ceea ce isi poate dori un user. Pe cei 
care deja detin un scaner de prea mult 
timp ii sfStuiese sa faca o achizijie nouli. 
Pe cei care nu au mai avut si au de gand 
sa schimbe acest lucru Ti sfatuiesc sa 
cumpere acest model doar m cazul in 
care doresc sa il si foloseasca. Ce-i drept, 
la ce design are si la modul in care este 
construit, tentatia de a-l folosi pe post de 
bibelou este destul de mare. Kit-ul foto 
pe care acest scaner il are in dotare 
poate fi de un real folos celor care se 




impiedica la fiecare pas de cate un film 
foto sau de vreun diapozitiv. Indiferent 
daca il folositi s3 scanafi doar niste 
documente sau opere de arta de prin 
diverse cataloage, nu veti fi dezamagiti 
de rezultat. Din pacate, rezolutia optica 
de 1200 dpi (dots per inch) va poate 
crea mici probleme la anumite fotografii 



de familie. Cradul de detalii scoase la 
..interval" poate incorda putin nervii 
prietenei sau ai sofiei. 

In ceea ce private dotarile software ce 
insojesc scanerul, am pujine retineri. Cei 
obisnuiti cu programe putemice de editare 
foto vor stramba putin din nas la colectia 
de programe ce sunt oterite ..gratis". 
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Canon CanoScan 
3200F 



Canon Lide50 



Umax Astra 6400 



Genius ColorPage- 
HR6X Slim 



BenQ Scanner 5550 
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Hardware LEVEL 



Genius ColorPage- 



+ kit transparenta 
+ auto unlock 
- rezolutie 



Note LEVEL; 



Pertormanla: 



Distributor: UllraPRO Computers 



Teleton: 021-211.70.90 



Prei;63EURQ(faraTVAt 



Nu trebuie sa tii un geniu(s) ca sa tfi 
dai seama ca lucrurile simple se rezolva 
cu solu|ii simple. Din aceeasi categorie 
face parte si acest model de scaner 
ColorPage-HR6X Slim. Usor, destul de 
suplu si cu un oarecare iz de eleganta, 
acest scaner i$i poate castiga fani destul 
de usor. Desi are o rezolutie optica de 
doar 600 x 1 200 dpi, (fie vorba Tntre 
noi, foarte pu(ini folosesc mai mult), iar 
rezullatele obtinute cu ColorPage-HR6X 
Slim se remarca printr-o coloristica 
calda si foarte bogata. 




Daca din fntamplare acesl scaner 
ajunge sa faca muncS de birou, atunci el 
va pune la dispozi|ie cele cinci butoane 
cu funclii rapide de scan, copy, fax, 
recognize si send e-mail. C3 to! veni 
vorba despre recognize OCR, adica 
functia de recunoastere de caractere, 
acest scaner este Inso|it de unul dintre 



cele mai „recunoscute" programe de 
acest gen: Abbyy FineReader OCR. 
La fel ca si fn cazul altor cateva 
scanere, si Genius ColorPage-HR6X Slim 
dispune de un dispozitiv ce ii pemiite 
utilizatorului ca atunci cancl nu foloseste 
scanerul, acesta sa poata fi parcat pe 
verticals. 
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Umax Astra 4700 



Mustek Bear Paw 
4800TA Pro II 



Plustek OpticPro 
ST 12 



Umax AstraSlim 
1200 SE 



BenQ Scanner 
5000 
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LEVEL Hardware 



BenQ Scanner 



+ aria de scanare 
+ pre} 
- dotari 



Nola LEVEL; 



Perlormania: 



Distributor; Tornado Sislems 



Telclon; 021-206.77.77 



Prat: 36 EURO (laraTVA) 



Compania BenQ nu a realizat foarte 
mulle modele de scanere, insa cele pe 
care le-a facut sun! tlestul de interesante. 
Din punclul de vedere al celor de la 
BenQ, seria 5000, din care face parte si 
acest model, se adreseaza unui segment 
de pia(a destul de des intalnit, mai ales la 
noi in Romania. Este vorba despre aceia 
dintre noi care nu vrem sa dam prea 
multi bani pe o chestie, dar sa ne si 
facem treaba cat se poate de bine cu 
ceea ce avem. BenQ nu a investit foarte 
mult nici in imaginea acestui scaner, nici 




in dotari extraordinare. BenQ ofera 
utilizatorilor un scaner simplu, ieftin, 
usor de utilizat si destul de performant. 
Rezolutia maxima a acestui scaner 
este de 19200 x 19200 dpi, bineinfeles 
initrpolata. Bagajul de cunostinte 
software ce insctfeste acest scaner este 
deslul de umflat, printre alte lucruri 
numarandu-se si driver-ul proprietar 
Mirascan Scanner b, MergeMagic: 



Software, Arcsoft F'hotolmpression, 
Arcsoft PhotoBase si, de ce nu, ABBYY 
FineReader Sprint pentru recunoasterea 
de caractere. Nu stiu daca sunt multi 
pasionati, insa daca doriti, pute|i sa 
apelati si la HanWang OCR, un soft de 
recunoastere pentru caractere chinezesti. 
La cat sunt de asemanatoare cu scrisul 
de mana al unor doctori d'ai nostri, nu 
se stie niciodata. 
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LEVEL 



IMokia B610I 



Cand vine vorba de .i Fmbina milul 
i u placutuf, telefonul Nokia 6610i poate 

M t onsideral ca fiind una dintre variantele 

i asii.natoare. Indiferenl deanturajul 
vostru, cu acesl telefon puteti atrage mull 
mai usor atentia celorlalti. In opinia mea, 
combinalia foarte interesanla de argintiu 
cii negnu sau argintiu cu albastru scoate 
in evidentS mull mai usor ecranul sau 
color. Prin intermediul acestuia pot fi vi- 
zionate fiira pfobleme toate pozele ce se 
pal realiza prin intermediul camerei toto 
digitate ineluse. Dinpacate, rezolulia 
aceslor poze este destul de mica, InsS 
avem o pa lei, i largd dei iptiuni cand vine 
vorba despre rington-uri. In memoria 



acesluia se gasesc nu mai putin de 2 I de 
melodii polrfonice si 10 melodii monofe- 
nice. Pentru momeniele cu prea puiiniJ 
„actiune", Nokia ft61 se poate trans- 
fbrma intr-un mini receptor de posturi 
radio sau Tntr-o mini consols de jocuri pe 
care troneaza PuzzleChess si Bounce. 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 

Greutate: 
Display: 

Rezolutie Display: 
I ip ai umulator: 
Stand-by: 
Talk time: 

i )ieilant: 



k 44 x 1 9 mm 

67 g 

CSTN - 4096culori 

)2fl ilxeli 

Li-Ion 780 mAh 

panS la 4 JO ileore 

maxim 
veil 





Motorola RAZR V3 



Printre modelele de telefoane 
mobile lansate de compania Motorola 
in aceasta" perioada se numarj si 
RAZK V3. Designul sau impresioneazl 
m spe< ial pun ..imhrj. .iniintea" reali- 
zata dintr-un .ili.ij Special de aluminiu, 
ce confers utilizatorului un grad ridi- 
cat de siguranta. Spre inc .intare.i 
noastra, acesl lucru r»u esie singura 
noutate ce insoteste lelefonul V3. 
Tastele telefon ului au fosl realizate 
dintr-un polimer chlmic, fapi ce a 
redus grosimea telefonului la doar 1 4 
milimetri. In cetr\ i e | nivesle funcjio- 
nalitatea lui V3, pa I eta de -ervini si 
optiuni oferite este foarte extirtsS. Spre 



exemplu, fisierele video codate 
MPEG4 sau MP3-urile nu sunt o nou- 

tate pentru acest telefon. 

Pedealta parte, navigarea pe Inter- 

net, jm urile lava sau aparatul loto ; 
tal inelus sum alte optiuni ce pel Fi utt- 
lizate pentru petrecerea timpului liber, 



^ 



CARACTERISTICI: 

Dimensiui x 14 mm 

Greui 

Displa ill 

Rezolujie Display: 171 

Displa CSTN - 4096 culori 

Rezol 

Tip acumulaior: 1 1 Ion 750 mAh 

St;ind-bv: I'.in.i la 2l 10 d 



Deji seamanS mai mull cu un orga- 
nizer, acesl telefon este incredibil, in 
special pentru persoanele pentru care 
MMS-ul sau SMS-ul este un mod de 
viata. Inovatia celor de la Siemens este 
tastatura QWERTY cu 37 de butoane, 
ce poate fi extrem de utila tn situatia in 
caire trebuie s3 luati foarte rapid niste 
noti|e sau 53 scrieji un e-mail. Siemens 
SK65 poate sa fnmagazineze in cei 64 

MB de memorie internS o i antitate im- 
presionanta de informatii, aplicatii lava 
sau rington-uri polifonice. Pentru a usu- 
ra transferul anumitor date, telefonul 
poate fi conectat la un PC fie prin inter- 
mediul portului infra rosu, fie prin USB. 



Pauzele de recreare pol fi umplute 
cu mai multa acfiune gratje telor trei 
jocuri ineluse (Chess master, Golf si Sea 
Battle). 



"% 



CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 

Display: 

Rezolutie Display: 
emulator; 

Slam: 

Talk time: 






I20 x 47 x 22 nun 
I 44 g 
TFT- 65000 culori 
J x 176 pi 

Li-Ion 750 mAh 

I i.in, i i,i .."in de ore 
maxim i 
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LEVEL Lifestyle - DVD 



Q) 

(0 

0) 



Eroul 
[Hero rYlng xiong]) 



La apogeul perioadei de 
razboi intre statele chineze, Jara 
este impartita in sapte regale: 
Qin, Zhao, Han, Wei, Yan, Chu 
Si Qi. De-a lungul anilor, rega- 
tele s-au luptat intre ele f3r3 mil5 
pentru a obline suprematia. 

Ri gatul Qin e cel mai ho- 
i.ir.ii sa castige. Regeledin Qin 
e orbit de visul de a cuceri in- 
treaga (arS si de a deveni 
primul Tmparat. Timp de mai 
mnlii ani, el este cea mai vanata 
linta perttru asasinii din 
celelalle sase regate. Dintre 
acestia, tei mai de temul sunt 
cei trei asasfni legendari : Sal lia 
FrantS, Fulgde Nea si Cerul. 

CSrtd enigmatjcul jefal 
laipelor regale, Cel r5r5 Nume, 
soseste la palat purtand armele 




asasinilor ucisi, Regele se arata 
nerabdalor sa-i auda povestiAi: 
o poveste cutremuratoare de- 
spre dragosle, onoare si datorie, 
care depaseste granitele istoriei. 



Shrek 
CShrekJ DVD 



Aceasta comedie realizata 
in Tntregime pe calculator pre- 
zintaaventurile lui Shrek (Mike 
Myers), un capcaun verde ca- 
ruia ii place singuratatea, dar a 
carui mlastina este invadata de 
creatUli de poveste, alungate 
de diabolicul Lord Farquaad 
(John Lithgow). Pentru a-si re- 
dobandi singuratatea, Shrek 
trebuie s-o salveze pe printesa 
Fiona (Cameron Diaz), cu care 
Farquaad intent ioneaza s3 se 
fnsoare, din ghearele unui 
dragon. Shrek e insotil in aveiv 
turile sale de un magar foarte 
vorbaret (Eddie Murphy), care 



Craniile II 
(The Skulls II] VHS si DVD 

Craniile a fost apreciat 
rlnpi „cel mai bun thriller de 
suspans" de c3tre revista Wire- 
less Magazine, lata acum urma- 
rea sa uluitoare-Craniile II. 
Suspansul incepe cand un stu- 
dent nevinovat e atras in lumea 
misterioasa a celei mai puter- 
nice societati secrete a natiun ii. 

Pupa ce se inscrie in so- 
cietatea Craniile, Ryan 
Summers (Robin Dunne) e 
avertizat sa nu tradeze 
secretele organizatiei sau ale 
membrilor sai sus-pusi, Ryan 
e manor la o crima in ca- 
merele private a le societati i si 
descopera cum, cu cat se 
aprople mai mult de adevar, 
cu atat mai periculoa 
devine viata penlru el. 




Presiunea la care e supus din 
partea colegilor sai ia un nou 
inteles In acest thriller sexy. 

Cel mai sexy film de 
groaza al anului! 



An: 


2002 


An: 


Gen; 


Action 


Gen: 


Distribute: 


Jet Li, Tony Leung Chiu-Wai, Maggie Cheung 


Distribute 


Regie: 


Zhang Yimou 


Regie: 


Compania: 


NEW FILMS 


Compania: 



2002 

Thriller, Action Thriller 

Robin Dunne, Lindy Booth, Ashley Cafagna 

Joe Chappelle 

UNIVERSAL PICTURES 

Fracul magic 
CThe Tuxedo] DVD 




va descoperi un secret tngrozi- 
toral printesei Fiona. 



lackie Chan (Ora de varf) 
Si Jennifer Love Hewitt (Heart- 
breakersi sunt paiteneri crotti la 
comanda pentru Fracul rttagk . 
un film de actiune plin de 
umor, adrenalina si cascadorii 
nebunesti. limmy Tong (Chan) 
e un taximetrist obisnuit, 
devenit sofer, care imhraca un 
costum de super-spion, de 
doua milioane dedolari, si 
devine brusc un agent secret 
stralucitor. Pregiitit pentru 
probleme, acest smoching de 
lux ii arunc3 pe Chan si |x- 
partenera sa (Love Hewitt) in 
lumea periculoasa' a spiona- 




jului international. Irnhracati-va 
pentru actiune! 



An: 
Gen: 



2001 



Adventure / Romance / Animation / Fantasy / 

Family / Comedy 
Voci: Mike Myers, Eddie Murphy, Cameron Diaz, 

|ohn Lithgow, Vincent Cassel 
Regie: Andrew Adamson, Vicky |enson 
Compania: UNIVERSAL PICTURES 



An: 2002 

Gen: Action / Sci-Fi / Comedy 

Distribute: Jackie Chan, Jennifer Love Hewitt 

Regie: Kevin Donovan 

Compania: UNIVERSAL PICTURES 



DVD-urile sunt oferite de rftre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 



Telefon: 021-203.96.69 
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Castiga jocul 
DOOM 3 






Cine este produc atorul jocului DOOM 3? 

a. Activision ' 

b. id Software ' 

c. Carrnack Industries Ltd. I 



Nirnw, pirnumr 



lt.i-.puiiv.nl il RAse-iti in nrlicolul desprc jir-uI DOOM l din .west numSr ,il revKlri. 




-^^n-*^-^. 




Castiga un cooler 
Thermalright SLK 947U 

Cine este producatorul jocului Spellforce: The 
Breath of Winter? 

a. Phenomic Game Development ■ 

b. Jowood Productions ■ 

c. Jowood Studios ■ 



Numv, pi 



K.UjmnMii il -^c-ii in review-ul despre s|).'ihi.i . el Ac Bt r.uh ofl \\ Intel din .1. csl mim& 
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Lifestyle - FilmE 



Garfield, The Movie = 



Viai.i ('sic i urn nti se poate mai 
dulce peiilru Garfield (Bill Murray), un 

motan i um nu se poate mai i uminte. 
Asezat pe loioliu in fata televizorului, se 
infrupta din mancarea sa lavorita, 
lasagna, si Pace glume proaste pe seama 
stapanultii sail, Ion. Garfield este 
stapantil universului. Asta pana intr-ozi, 
i and Jon il ia |>e Garfield cu el in vi/ii,i la 
frumodsa veterinary Li/ Wilson (Jennifer 





Love Ht'will), tare ii ofef3 in dai 
creaturS pufoasa si neastamparata re 
ii I in -inia tol ceea ce Garfield uraste mai 
i mill pe lume. Garfield race cunostintS cu 
dragastosul Odie... un caine. Pentru 
prima data in cele noua vit-ti ale sale. 
sarcasticul motan ramane fara grai. 
Neastamparatul catel tl alerga cle colo- 
colo. pana - cSnd lesm<i de obosealS sau 
se febegte de vreun perete, si latra vesel 
prin casS spre amu/amentul lui Ion, care 
se ataseaza" pe loc de el. Odie i-a dai lui 



Garfield ■. iaia peste< ap. Solatia Fui 
Garfield: Al aka, t .aim ai uk'ism lor 
cancl nazdravanul cajel i ade In mainile 
unor raufacStori, ai crede < .1 Garfield 1 fn 
al noualea n-i de bin urie. ins3 cu un 
curaj si o energie re nu il c aracteii,-- 
dcfel, Garfield renunta la leneveala 
pentru a rrece la actiune. Este ferm 
hoiaiai sa realizeze imposibiiul: 
salveze |je Odie. 

Data lansarii 1 7 septembrie 3CD4 
DistHburt de InterComPtlm Romania 



The Chronicles of Riddick 



in Univers este o perioada intune- 
i iii. Planetele cad una dupa alta sub 
StSpanirea Necromogeri lor - razboinici 
cuceritori care oferS lumii intregi o ale- 
gere simpla: sa se eonverteascS sau sa 
moara. Aceia care refu/.i regulile impuse 
de ei spera in zadar ca cineva sau ceva 
va fncetini crejlerea Imperiului Necro. 
Rebeli exisi.i, dai an viata scurta, iai 
salvatorii sunt in numar foarte reikis. 
Cand lucrurile merg prost, supravieju- 
itorii seagata de orice: mituri, profe|ii si 
sperante desarte, cum ar fi existenta unor 
eroi izbavitori. Dar binele nu este intot- 
tleauna antidotul raului, iar legended 
pot Ii grosite. Uneori, antidotul raului este 
t eva si mai r3u. Ca urmare, un exilat de 
nisid amintire este solicitat sa inlrein 
lupta, II esteRiddk k (Vin Diesel), untip 
i ,iiui,i im-i p.isa i me stapanesle Uni- 
versal atat timp c:al este lasal in pace. El 
Iik uieste de cinci ani pe o planeta uitata 
de Dumnezeu din sistemul Taurus. Aid 
s-a refugiat si de atuni i nu s-,i mai uitat 
fnapoi. Majoritatea limpului si-0 petrece 



ajutand men en.iiii -.1 evadtve, aiestia 
devenindu-i aliaii de na.dejde. Pentru el 
totul este neinteresant, orice s-.ir 
intampla, apocalipsa sau pace, tol ceea 
ce-l preocupa este sa-si salveze pielea. 
Daca proccdezi la fel, esti prietenul lui. 
Aceasta pan5 fntr-ozi. laratunci... 

Oata lansorii a«3 septembrie EOD1 
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Genetic Saving S. Clone Inc. 
savingsandclone, com 

Ji-a fugit m3(a de acasa si |i-a 
adus-o vecinu' intinsa" pe roata din 
stanga fata si jumState de parbriz? Sau 
poate ']\\ e dor de vremurile bune, cand 
pisica era mic3 si draguta, nu grasa si 
nesimfita ca acum... Cine stie, poate 
te-ai atasat intr-atat de animalul tau 
tncat ai vrea sS fie langa tine tot timpul. 
Ei bine, de acum exista o frrma care se 
ocupa cu clonarea animaielor de casa. 
Pisicile pot fi donate Tnca de acum, 
insa pentru caini trebuie sa astepti pana 
in 2005. 




Angry Alien Productions 

www.aniiryalien.com 

Atunci cand Leonardo di Caprio nu 
este decat un mic iepure alb, iar ditamai 
Titanicul este condus de alte rozStoare 
pufoase, ty dai seama ca ceva nu e Tn 
regula\ Cand lack Nicholson are doua 
urechi lungi, codita si blanita, deja The 
Shining arata altcumva. Iar atunci cand 
Alien si Exorcistul ail numai 30 de 
secunde (dar bune!), TnseamnS c3 ai 
ajuns pe Angry Alien Productions. 




Internet; Tennis 

www.fetchndo.co.uk/games/ 
internet_(ennis/internet_tennis.htm 

Exemplul eel mai elocvent al fap- 
tului ca nu grafica face un Joe. O partida 
de tenis pe calculator nu trebuie s3 aib3 
teren, arbitri sau spectatori. Nici macar 
fileu sau rachete. Pana" la urma, chiar si 
mingea e o chestie optional^. Doar un 
maus si doua cuvinte: Click Here. 



Quantum Sleeper 

WXMU 

Dac3 vrei s3 nu mai dormi cu un 
ochi la usS si bata de baseball sub 
perna... Daca vrei sa ajungi sa nu te 
rnai sperie nici macar sunetul bombelor 
atomice care <(i distrug grikJina... Daca 
esti masochist si vrei sa afli cum o sa fie 
sa dormi ca intr-un cosciug... 
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in 4 mm veil gasi: 



• 130.000 desemne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 
•supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremiera 
•tuning 

• cover story 

• utilita re 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 
•interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 



ioate intr-un singur nume 



4 mm 



auto^:i«iv 



TaloanE 



DA, 

doresc: 



Revisla 


Pre| 


Bucdfi 


TotaT^j! 


CHIP SPECIAL DRIVERE 


90.000 leiAiuc 




^?i*#! 


CHIP SPECIAL FUME PE CD 


90.000 lei/buc 






CHIP SPECIAL 
LINUX FEDORA CORE 1 


90.000 lei/buc 






1 CHP SPECIAL MUZJCA $1 PC-UL 


90 .000 lei/buc 







Firm.i. ( ml ri-, ,»| 



Niiiih' prenunw 



o 






: 



LocatHate 



P 4 <,,.. ,,> ,!,'■ ■ ||M HI (l.ll.l it.'B Hill ni.IIMl.llul |lilst.ll nrililllll (I.- |»l.ll.l III 

.i aveti probleme in comarvdarea revisieloi CHIP SPE( IAI trimiteti un e-mail peadresa 
•ilex clr.ijjl»iniiy'vus«i'lburd«i.ro 




talon de 

comenda 

Decupafi talonul din revisla, 
completati-l $i expediati-l 
impreuna CU dovada [il.'iln 

pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4. 

500530 Brasov 



Plata se poale efectua prin 

ni.i nrl. 1 1 postal pc adresa 
loana HrfflfU, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de pl.it. i in 

conlul 

Vogel Burda Communications 

R071 ABNA08002641 0006047* 

,li-.cliis l.i ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



talon de 

abonament 

Decupati talonul din revist.i. 
completa|i-l si expediafi-l 
impreuna cu dovada platii 

pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

>00530 Brasov 

Plata se poale efectua prin 

mandal postal pe adresa 

loana Badesru, OP 2 CP 4, 

S00530 Brasov 

sau prin ordin de pl.it.i in 

contul 

I Burda Communications 

R071ABNA08002641 00060476 

desthis la AK\ AMRO Bank 

Brasov. 

Pentru bugetari, plala se face 
Tn contul nr. SOfe 1 )! 0<)<) r ,07 
desthis la Trezoreria Bra 

Taloanele care nu sunt insotfle 
de dovada pldfii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



CHIP Special 
Retele 




Sfaturi pentru instalarea echipamentului de retea 
Partajarea conexiunii la Internet 
^ Modalitati de rezolvare a celor mai 
frecvente probleme 



• 



CHkR 



CD 

incius! ''™± . H 

RETELE 

Cablu%j wireless: 



PeCD 

Firefox 0.9.1, Trillian 0.74i, Merak Mail Server 7.4.5, 
^ fietRinht 5.4. Ethereal 0.10.4 




Cauta revista la chio^curi 
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Jows XP 



"0 



V/lndowG XP doscn't agree lo share your 
Computer whit Windows Millenium. One 
ol Ihem must go! 

UnlnslaMXP~ 1 , Unlslall Millenium j 



Pun pariu ca Windows Millenium 

pierde. 

Imagine primita de la G02GRAVE. 




I Ji -j.i -ii j (l.i ill sp'.'ci.icdl. Q:-i aki i 
Atena 2004? Imagine trimisa de Firs. 




luuuh. No, bine v-a facul. 
Imagine nesemnata. 




Cred c-am dat pesle MISA TEAM 

BILDING. 

Imagine trimisa de G02GRAVE. 



Aaaa... Alo magicianu', amenda e dou3 milioane. Imagine primita de la Korosy I. Claudiu. 



Castigatorul din acest numar este G02GRAVE. 



Trinilleti im.lfjini |ir_nlni patch l.i jdrcso r/-iii-< iliJ «3 level ru 
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Accelereaza. 

Am dublat viteza! Acum, noul CableLink 
are o viteza de pana la 256kb/s. 



in plus, am mant traficul inclus cu pan3 la 1 00%, 
pre^nl abonamervtului l-am redus cu pana" la 25% iar 
noul super-modem il primesti gratuit Tn custodie. 

Traficul intre 2 abonati Cable Link din acelasi oras 
este acum gratuit - asa cS poti aduce muzica - sau 
filme de la prietenii t3i faYa" costuri, la 256 kb/s. 
Tot gratuit este si accesul la e3su{a ta de e-mail 
la RDS.Link, precum $i accesul la aproape orice 
site din orasul tau. 

Noi fi spunem noul Cable Link. Tu cum ii spui? 




Noul modem Cable I ink 
solutb pentm telefonte >/ 
super-vitenS pe net. 




100£ internet 
OS taxe telefonice 



rds.LiNK 

www.rdslink.ro 



Bucureitl: 


- Oradta: 


" lafi: 


Timisoara: 


Craiova: 


021/301.0878 


0259/4472.52 


0232/26.00.88 


02S6/49.9I.91 


0251/41 65.79 


021/301.08.76 


0259/44.72.46 


0332/40.50.00 


0356/40.02.00 


0351/40 32.00 


021/301.08.71 


0359/40 04 00 


• Sibiu: 


• Constanta: 


Satu Mare: 


031/101.0878 


1 Aiad: 


0269/21.01 12 


0241/63.9979 


0261/7171.60 


031/401.08.76 


0257/22.82.02 


- 7y. Mures: 


0241/55.41.01 


0361/40.04.02 


031/401.08.71 


0257/22.83 02 


0265/21.12.05 


• Vaslul: 

0235/31.4970 





ChatrodM LEVEL 



Jocurile in Romania 



Indusiria jcx urilor in 
Romania, .is.i slab reprezentata* 
i um eea, are marele ayantaj 1 3 
lotusi exists 1.11 Uic rurile ln< ep 
s3 se miste din i e in ce mai 
mult, De exernplu, poate nu 
sii.iii, (l.ii sludioul din Romania 
,il Ubisofi este < d care produi e 
Silenl I lunici in. Lin jot ai 
■;i t ui.iti.'. Hin |.i,ii ,iic. sluaiourilG 
mai mn i v mi avea Intotdeauna 
ni.iii difii nil. ni iii .1 gasi resursele 
liii.wn i. He pentru a-ji putea 
duce |i,"m,i l.i c apSI proiei tele, 
Sunt sigui in 1 -. i < •! "i >• iiti " 



rvir. Quackers 

„Recunosc, am prins cam 
greu ce a|i vrut sa zicem, dar 
noroc cu IQ-ul rneu. \r> Romania 
sunt doua feturi de gameri. Cei 
( are au crescul cu jocurile pe 
tefevizor, Mario si HC utile, si cei 
care s-au n5scut cu Counter-ul la 
nas si care daca te aud zicand 
Thief sau Planetscape: Torment 
zic ca Ti injuri. Chestia presanta 
nu e numai diferenfa clintre 
aceste clase gameristice, dar si 
posesiunile materiale. Adica 
cum sa nu te oftici cand tu cu 
PJ la 700 MHZ si cu 128 
SDRAM vrei sa joci Thief 3 si 
vezi ca nu merge sau merge ca 
un album de poze si ala cu P4 
cu 512 DDRAM, GeForceFX 
5900XT joac5 numai CT. Dar s3 
revenim la evolutia gamerilor 
din Romania. Cum am zis, 
putini mai sunt cei care 
apreciaza jocurile vechi si care 
chiar pot sa aprecieze un joe 
nou la adevarata sa valoare. 
Daca il intrebi pe unu care are 
un calculator de 1 an si habar 
nu are de DOOM 1 &2, de 
DOOM 3 ala zice ca e super 
misto, e realist grafica super (am 
au2il pe unu c8 DOOM 3 are 
graficS de Caunter, numai c3 e 
FPS) etc. Aid apar diferenlele de 
opinie; aia vechi sunt 
dezamagiti, 3ia noi sunt 



lui rurile uor merge mai bine-, i ,n despre ju< Stori. m3 
I mi nr,i iii primul rand faptul < 2 sSliie de jocuri au 
devenil atal de populare, ■ eea 1 1 Inseamna* ca 
interesul pentru joi uri este enorm, ( 8 hum ssunl mai 
garner! dec&i altii asta &-a dist utai in alte Chatroom 

in i. 

Pentru data 5 propun umi3toarea tem3: 

I u, mil exemplul lui DOO i la un joi I 

s,i Micro un gameplay rntSlnil si in alte joi uri, eare S3 
nu .nli.i me i <i surprizS, dar are meritul de a-si face 
ireaba . u brio, sau un jo< ( are s3 experimenteze, sa" 
ii ii I'M e -.1 nil -u- noi experienfe, cu riscul de a o da 1n 

Una ran de l"l I 

Mail-urile le puteji trimite pe adn 

-'•iiA.ri.ii, i,ii si risorile p reda« |iei. 



entuziasmati. De aceea noi astia cu bun siml si XP in 
domeniul jocurilorsuntem enervafi ca firma X scoate 
jocul Y care e o porcarie, dar unu nou zice c3 e eel 
mai bun. Firmele au vazut chestia asta si rum astia noi 
sunt mai mul(i decat astia vechi, scot numai joace 
pentru astia noi cu P4 cu... Dar iar am deviat de la 
subiect. Camereala in Romania se duce spre o 
simplitate, o generalizare; daca joacS toata clasa/ 
blocul/satul :), trebuie si tu rteaparat sa il joci ca sa f'ii 
cool. Astiel jocurile anonime care nu se bucura de 
hype ori ramSn Tn umbra ori vin 3stia vechii si il 
salveaza de la distrugere totals sau poate chiar 
indeamna la un sequel. O alia chestie enervanta e c3 
majoritatea nu mai joacS pentru storyline sau pentru o 
evolutiea caracterului dlntr-un RPG. Adica am auzit 
de multe ori fraze de genul „ce m3, tu l-oi jucat fara 
coduri? ba ce fraier esti" sau „cum? tu chiar te-ai 
chinuit sa termini Morrowindul in 2 luni? en am 
renuntat inca din prima zi". D.ir inca m3 mai 
chinuieste noaptea o experienfa. M-am rugat de unu 3 
zile sa isi bage Fallout-ul, poate, poate vede si el 
Jumina". Am stat 10 minute sa se instaleze, iareu Tn 
acest timp fi ziceam cam cum sa faca etc. Cand a intrat 
in |oc s-a uitat mirat, a intrat in Temple of Trials si a 
omorat o t'urnic3. Apoi a scos un „bleah" din ala 
larSnesc si a zis „ce ba, asta e joe? asta e eel mai mare 
kkl pe care l-am jucat". Nimic Tn lurne nu poate 
exprima ce am simjit eu Tn acel moment. Dar iarasi am 
i li \ [at Ar mai fi multe de zis, dar ma rezum la atat si 
sper ca generatia de maine de gameri sa fie altfel. 
Desigur ca peste 10 ani agtia noi o sa fie aia vechi ji ei 
o sa se office atunci asa cum ne ofticam si noi in acest 
moment. Dar aia vechi de acum ce o s3 lie? Familisti?" 

tVIinecan Valer 

„Ahem, scuze dar nu stiu cum sa incep... Deci, 
este seara, tocmai am terminal de i iiii ChatrooiTMJl din 



LEVEL si am ramas plaint 
surprins sa vad ca FANII 
adevSrati sunt alaturi de voi 
intotdeauna si va inteleg 
problemele lea deh, tot oameni 
suntem). Singurul luc.ru pe careTI 
regret este faptul ca nu v-am mai 
scris pana acum, chiar daca sunt 
un newbie (adieu m-a(i cucerit 
acum aproape doi ani la mare 
arta, si nu-mi pare rau :) ). 
Motivul pentru care nu v-am 
scris este o necunoscuta si 
pentru mine, desi aproape de 
fi© <ire data as fi avul multe idei - 
eel puiin interesante, daca nu 
ciudate - de impartasit cu voi. 

Si acum s3 trecem la subiect! 
Ce cred eu despre industria 
joacelor din Romania? P3i nu 
cred c3 se poate vorbi de o 
industrie, din punctul de veden 
al productiei (heh - Misterele 
Laurel) si, sincer, n-am jucat panS 
acum nici un jcx romanesc, chiar 
daca unii vor rade! Daca ar fi sa 
apara o a?a zisa industrie (ma 
refer strict la partea de productie), 
nu cred ca ar avea asa succes, 
dupa multele nume sonore care 
au cauzat detronari, r3sturn3ri de 
situati i, dispute. Nu cred ca am i'i 
In stare, nu INCA, sa producem 
jocuri care sa te lase cu gura 
cascata, sa cream nume care s3 
ajunga la un nivel superior. Cred 
ca se poate vorbi inca de o 
suprasaturare a pietei de jocuri, 
ideile sunt cam aceleasi, laza e 
cine le pune Tn practice eel mai 




Welcome to Romania 
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Counter-Strike pe bune, nu ca luzarii aia din cafe-uri! 



bine, sa ofere gamerului acel feeling de 
miliu.ine, o grafica excelenta care s3-ti 
desfete retina s.a.m.d. Toate au un 
ii i. eput si cred ca suntem undeva pe 
drumul eel bun totusi... Poate ca putinii 
producatori pe care-i avem stagneaza 
acum, dar speram ca le va „pica fisa" si 
v ,i ii res/a care sa scoata din noi acel 
„ WOW!". Si mai sper c3 nu se va 
produce o explozie de produi|ii care si 
dezamageasca total! PSrerea mea este 
ca decat mult si prost, mai bine putin, 
dar t,u ut bine, si rel'uz sa" cred c.i nu ar 
avea succes!" 

Tancau Robert: 

„Daca te duci vreodata la o sala de 
|0< uri si intrebi pe un oarecare ahtiat de 
Counter Strike sau Fifa 2004 daca iese 
anul acesta Prince of Persia 2 sau daca 
are un patch pentru Star Wars: Knights 
of the Old Republic, se va uita urat la 
tine pentru o secunda si T(i va afSta 
iiiiii,i lui lactica de a da cu mingea in 
barS. Adevarul este ca cea mai mare 
parte din romanii pasionati de jqeuri 
st.au si dizorva de zi cu zi un joe la 
multipJayer (cele mai dese cazuri) fara a 
mai incerca si altceva... Unde mai este 
magia jocului??? Recunosc ca si eu acu' 
un an, doi rupeam cu prietenii 
Counterul, dar mai jucam si un Spider 
Man, un Snes Rom dedragul fostului 
Super Nintendo (dai r>l< i prea multeca 
dup3 aia te tntrebi de ce nu ii 
luni fioneaza lui Chivu jetpackul). in 
fine, eu vreuu sa va spun ca romanii nu 
sum pasionati de joe uri! Cat despre 
jo utile produse in Romania... Pai ce sa 



spun C3 nu prea sunt. ..Toate jocurile pe 
care le stiu eu sunt mini-game-urile de 
pe net si jocul asta nou Gelica!" 

Spidey 



„Despre industria jocurilordin 
Romania nu stiu prea mulle. Am mai 
auzit de niste shooter-e pline de bug-uri 
si aia erotic „Misterele Laurel" (parca 
asa se cheama, n-am avut ocazia sa-l 
joc) a^a ca, dupa piirerea mea, industria 
jocurilor din Romania este slabuta, dar 
nici n-am pretentii sa fie altlel. 

Cu jucatorii de pe la noi treaba sta 
asa: sunt unii care stiu doar sa joace 
Counter-Strike si eel mai nou FIFA, care 



le merg, sau a lea noi care apar ca sa se 
dea mari (eventual un Need for Speed), 
nu se pricep mai deloc la calculatoare 
(puterea unui calculator o masoara in 
Pentium, habar nu au ce-i aia un mb, 
gb, kb, ram etc.), stiu doar sa riescbida 
proyrame, aproape habar nu au despre 
clasificarea jocurilor et< . 

Apoi urmea/a categoria gamerilor 
care mai joacii si un Quake3 Arena, 
Warcraft 3, Alien vs. Predator, Diablo 2. 
Acesti gameri stiu macar basic-ul 
calculatoarelorsi poate purin mai mult. 
Gamerii din aceasta categorie stiu ce-i 
aia rpg, fps,tbs,rts. 

Si in cele din urmS urmeaza 
categoria gameri lor adevSrati, care 
pre|uiesc jocurile si recunosc unul cu 
adevarat bun (adica nu se uita numai la 
grafica si sunet; se uita la gameplay, la 
storyline si fsi dau sea ma dacS 
producatorii au pus suflet in joc, sau 
dacS doar au vrut sa mai stoarca niste 
bani din bu/unarele noastre), Ei sunt 
pricepuli in ale calculatoarelor (stiu 
basic-ul si advanced-ul nojiunilorde 
pentru jocuri, se pricep la 
programare...). 

Ai mai inrrebat de mass-media. Pai 
nu prea. Cea mai buna sursa sunt 
revistele: LEVEL, PC Games... 

De leleviziune, pared este o 
emisiune pe Antena care mai zicfi 
despre jocuri (doar vreo 3-4 si 
prezentare scurta), expozitii si alte alea. 

Oricum nu o sa vezi vreun trailer ca 
reclama. Si mai am o nonuiltumire: se 
tin prea putine concursuri, iar despre 
cele care se tin aflam foarte firziu. 




Un gamer adevarat se vede de mic 
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Nuuu! Nu ma lasa si pe mine sa ma joe cu ei... 



Ce-i clrept, as dori mai mulle, de 
peste tot. As dori sa fie mai ieftina revista 
(dac3 nu s3 aiba mai multe informafJi 
sau jocuri), as dori sa nu merg la scoala, 
as dori ca totul sa fie gratis, as dori ca 
fetele s3 se arunce pe mine, dar nu tot 
ce ne dorim se Tntampla ©." 

dethknite 

„lndustria jocurilorin Romania... 
Hnrn, acum pe oricine ai Tntreba, 
oricine $tie ce e ala un joe pe calculator 
desi au sau n-au PC acasa. Acum in 
Romania, peste jumatate din populate 
(cu mult peste) are calculator. Desi am 
evolual mult (noi romanii) si exists multi 
gameri care stiu ce inseamna RPG si 
FPS, care stiu care sum a lea si stin sa le 
deosebeasca unul de altul, exista MULT 
mai multi care habar n-au! Se joacS 
nonstop Counter Strike, sunt meseriasi 
de meseriasi la jocul asta, dar habar 
n-au ce gen e rnacar... $i sincer sa fiu, 
oricine poate s3 apese 4 butoane si un 
die. Nu zic c3 nu imi place counteru 
(desi inainte fl uram, acum si eu merg 
pe la net din cand in cand numai ca sa 
mai fac cateva fraguri:) ). Acum cand 
mergi pe la net vezi din 30 de 
calculatoare 20 ocupate de copii sub 
14 ani in Counter pe net. Si despre 
mass-media n-am ce zice... Suntem 
total ignorad. Singurele dati cand 
suntem in atentia mass-mediei este 
numai atunci cand se mai face cate o 
victima din cauza calculatorului (am si 
in clasa unu care a ajuns in ziar... A 
lesinat in fata calculatorului dupa 5 3 de 



ore si I -a luat ambulanta si ghiciti la ce 
joc... Counter Strike, normal!), 
Concluzia este ca exista destui 
cunoscatori dar exista si mai multi 
lame...necunoscatori ©." 

Ca un preview pentru Chatroom-ul 
de /una viitoare (Jocurile cauzeaza sau 
nu dependent^"), V& pmpun sa 
aruncati un ochi peste uimMoarea 
sensoare: 

Hategan Rorin 

„Umblu pe strada nauc dupa opt 
ore de lucru intr-un haos total. 

in sec|ia ?n care lucrez eu, media de 
varsta se invarte undeva pe la treizeci 
de ani. In momentele de resptro, reusim 
sa mai povestim ce nivel am terminat 
din Painkiller sau Far Cry, sau cei cu 
sisteme mai slabe se rezuma la Delta 
Force - Black Hawk Down sau Rainbow 
Six. In fine, reusesc sa plec spre casa. Pe 
drum in troleibuz, copii de scoala 
primara discuta despre Counter Strike, 
Unreal Tournament 2004 sau mai stiu 
eu ce. Ciulesc urechile. Reusesc sa aud 
„combo", „head shot", „mulliplayer", 
„ Barton", ..Creative Audigy" si altele. 
Raman blocat. intr-un fel de trartsa 
reujesc sa ma tarasc prin caldura 
reusind sa evit soarele ca un adevarat 
„Thief". Ajung acasii. Cu ultimele puteri, 
ma indrept spre calculator. Deschid usa 
la camera... Disperare. Fiu-meu se joaca 
NFS Underground. Sunt disperat, un 
tremur usor ma apuca, intru in sevraj, 
imi vine s3 ma dau cu capul de perefi 



cand... imi vine o idee: „Lauren(iu, du-le 
panS la magazin sa cumperi o paine". 
Dupa vreo zece minute, pleaca. 
TriLimf.ltor, mS asez la calculators' 
incep sa joc Painkiller, imaginandu-mi 
ca generalul lui Lucifer de la sfarsitul 
nivelului e seful meu. Cand era lupta in 
toi, simt o USOarS bSteie pe uinar si aud 
un glas pitigaiat: „Tati, imi pui Tapu 
Ticu (joc educativ) pe compf. Ma tree 
toate transpiratiile, mi se inclesteaza 
mana pe maus, dar reusesc s3 ma abjin. 
„Denisa, nu vezi ca sunt ocupat, vino 
mai tarziu". Dupa o jumatate de ora de 
maraieli, trebuie s3 cedez locul. 
Resemnat, astept seara. 

E seara. Lumea merge la culcare, iar 
eu reusesc s3 cuceresc ultima redutS, 
calculatorul. Cu un zambet in coltul 
gurii incep Medieval - Total War. 
Timpul trece, eu construiesc din greu 
cladiri, anlrenez trupe si, satisfacut, le 
trimil apoi la moarte. In timpul unui 
asecliu, dupa ce am bombardat zidurile 
cetafii si am trimis trupele in castel, simt 
c3 ma ia o moleseala si mi se taie filmul. 
Auzeam o muzica orientals si zgomote 
cle lupta. La un moment dat, se apropie 
un cal3ret in goana, descaleca si vine la 
mine si ma scutura: „Cenerale, gene- 
gene... ge... Anormaaaalule, iarai 
adormit la calculator." Era 5 dimineata 
si trebuia sa plec la serviciu. 

Salut, 

M3 numesc Hategan Florin, dar mi 
se spune Don Pedro aka II Padrino si 
sunt din Timisoara. Am 32 de ani si 
dupa cum sper c3 v-ad dat seama sum 
un jucator (gamer) inrait. Din „pacate", 
Fiu sunt singurul din familie, am 
concurenta puternica. 

Imi cer scuze c3 nu m-am prezentat 
de la inceput, dar aceasta introducers 
mi s-a parut mai potrivita pentru a 
raspunde la intrebarea daca" se joaca 
lumea pe calculator. PSrerea mea este 
cS se joac3 si mc3 mult. Ce fel de jocuri 
nu §tiu precis, dar fiecare are 
preferinfele lui. Eu de pilda joc Tn 
funcfie de starea in care sunt. Daca sunt 
obosit prefer un shooter sau un racing, 
dac5 sunt odihnit prefer o strategie sau 
un sah pe net. 

Chiar si funqionarul de la ghiseu, 
daca te ui(i cum trebuie vezi c3 are 
deschis Solitaire-ul sau Mine Swiper-ul. 
Conteaza ce joaca? li intereseazS ce 
joaca? C3 este RPG, sau shooter, sau 
quest, sau adventure? Pe unii da, pe unii 
nu, dartofi au aceeasi dorint3: sa joace." 
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Memorie 256 HWSDDR3 

Frecvenia proclfcr ';75MHz memorie 90ui 

Latime de banda memorie 256 bm 

lesireTV DVI. Dual VGA. TwwFlowCooii 

Include jocun XIII Prince o( Persa 3d. URU 51 un DVD cu 11 |ocun < 

< Praetorians, Black Hav/k Down. YAGER, Joint Operations Typhoon 

Rising Heaven & Hell, Comanche 4, Divine Divinity, American Cone 

Etheriords Commandos 3 Destination Berlin. II. -2 Sturmovik. B 

Splinter Cell. Di 
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• Alegenivelulda oveiclo 

• Interval de variaM 
in|rc2 - 1u%in6lrepte 

• Reglare a 

• Cea mai bun 
si a momorisj pi 

• Seiarea automata a 
peniru eliminarea ?' 

• Oplimiial pentru toi 



ormanta maxima 
lor da overctock.ing 

inicalzirii sau a detarior 

Scile grafice 



Overdo eking 



Commander (1 
GoneralW*) 
Colonel (6%l 
Caplain (6%) 
Sergeant («%l 
Private (2%l 




one256MBGDDR3 
recventa procasor 400MHz memorie 11O0MI" 
Latm-e de Da-ida memorie 256 biti 
lesireTV DVI.DualVGA T O P. Tech Cooling 
Include joeurr XIII Pnnce of Persia 3d. URU si un DVD cu 14 jocun demo 
(Praetorians. Black Hawk Down. YAGER. Joint Operations Typhoon 
Rising. Heaven S Hell. Comanche 4. Divine Divinity. American Conquest. 
Etheriords. Commandos 3 Destination Berlin, IL-2 Sturmovik, Beach Life. 
Splinter Cell, D 
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